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Maharaja est un jeu stratégique de conirle de feritoires. Endossez les vétements
dapparat des Prékres de quatre grandes divinites indiennes. el arpentez e
royaune pour construire des Sanchuaires ef efiger des Statues en feur honneur.
Developpez secrefement volre propre sirategie et tentez de renwerser celle
de vas adversaires avec laide des personnages ef de leurs capacites,

A chagque Tour de jeu. le Maharaja, grand rol hindou, visitera une nouvelle Ville,
et les joueurs seront recompenses en fonclion de la valeur de culie de cefte Ville.
Au début de chague four, les jousurs planifieront secréterment et simulfanément
leurs actions a |'aide de leur disque.

A la fin du septiéme tour de jeu, ou lorsquiun joueur érige sa sephiéme Statue,
lejeu prend fin. Le joueur qui posséde le plus de Points de Prestige est alors declare
vaingueur.

Maharaja est un jeu riche et complexe. Ce livret présente diabord les regles
pour une parfie dinfroduction. Dans les demieres pages. vous frouverez folfes
lesvariantes possibles pour renouveler voire experience de jeu a chaque partie.

Livref de Regles




16 Tuilles Personnage

Des Points de Preaﬂ_g&
de différentes valeurs
(Z5%1, 15%5,15%10)

Des Pleces
de différentes valeurs
(20 %1905 5% 1)
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]-/;%? Placez la Carbe au cenfre de la fable.

@ Melangez les Tulles Personnages. Picchez un nombre de
tuiles Personnage egal au nombre de joueurs +3, et placez-
les face visible & proximité de la Carte, afin de former une

ligne de tuiles disponibles.
(Pour une premiere partie & 4 jousurs, nous vous recommandons
diufiliser les Tufes Personnage numero 1. 2 5.9, 12, 14ef 15).

@ Placez Jes Points de Prestige, l== Pléces =t Ies Jefons
action & proximite de la Carte. de maniere a créer une
resenve génerale,

@ Sur |a Piste des récompenses, placez au hasard ef face
- visible les Tuiles Récom dans les emplacemenis
prévus A cet effet, en nt du bas vers Ie haut,
Placez jes Jetons Maharani dans les emplacements prévus
4 cef effet & cbie de 1a Piste des recompenses.

. Placez au hasard et face vicible les Etendards dans les
 emplacements prévus & cet effet sur fa Pisfe du Maharaja
(enlaissantvides les deus emplacements les plus & gauche).

-@

@ Placez le Maharaja & proximite.de la Carte,

Hﬁ-

Chaque joueur choisit une couleur et 1

att

@ Place le Prétre de sa couleur sur femplacemeant de depart
de [a Carte.

@ Prend un Plateau Joueur et le place devant lui,

_j Prends 8 Sanctualres de sa couleur et les place sur son
Plateau Joueur dans les acements prévus a cet effet.
Tous les autres Sanctuaires sont placeés 4 proximite de fa
Carte. dans une réserve géngrale.

’{EI Place les 7 Statues de sa couleur sur son Plateau Jousur
dans les emplacements prévus A cef effet.

-igg_i- Prends un Disque d'Actions.

@,‘E Prencs 15 Piéces et les place sur son Plateau Joueur sur
~ T'emplacement prevu & cat effet.

(1] Prends 3 Points de Prestige f les place sur sor Plateau
= Joueur sur Femplacement prévu é cefeffet.

Remettez les eléments des couleurs non chaisies dans |a bolte.
Remettez également les Tuiles Regle speciale et les Tuiles
Decompte final dans la bafte. Elles ne seront pas ulilisees pour

voire premiére partie.
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Maharaja se joue en une sére de tours. A chaque tour,
vous devez tenter de realiser deux aclions. Certaines
aclions vous pemmettent d'ériger des Statues et des
Sanchuaires sur ka Carie. A la fin du jeu, ces eléments
vous rapparteront des Points de Prestige, mais ils
vous octroieront egalement des bonus i

et seront sources de revenus si vous les placez dans
les Villes que le Maharaja visite.

Au-cours du jeu, e nombre de Points de Prestige de
chaque jousurestgardé secret, tandis que lenombre
de Pigces doit &fre visible des autres jousurs.

Les Statues e peuvent &ire erigees que dans les Villes.

Eriger une Statue dans la Ville o0 se frouve
le Maharaja colte 12 Piéces.
Eriger une Statue dans foute autre Ville colte

érge une Stafue dans | Wille du
oassus, | devra payer 10 Piécas 51| érige se Sfatue
dens la Ville du dessous, qui repoit ectusllement |a
vrsite o Maharaps, 1| devra payer 12 Pigces.
Lorsque vous érigez une Statue, vous devez la
placer sur 'un des emplacements disponibles
de Statue. Chaque Ville: dun amm:m

cenfral de Statue. ainsi que de B
externes. Dans chague Ville, deux de ces

lacements extemes ont un bonus Imprime. &
ﬁﬂw lorsque vous érigez une Statue sur I'un de
ces emplacements, vous beneficiez de ce bonus

Emplacement externe avec Bonus
Emplacement

externa

Emplacement externe avec Bonus

Les Statues érigées dans I'emplacement central
d'une Ville rapportent 3 points de Culte durant la
Phase de décompte des Villes.

Les Statues & dans les emplacements
externes rapporfent 2 Points de Culte {voirpage 10],

< Lcs banefuaucs

Les Sanctuaires ﬂE-Lh"Eﬂi étre construits dans les

Villes ou dane les Villages.

‘Construire un Sanctuaire colte 1Piéce.

Lorsque vous construisez un Sanctuaire dans one
Ville, placez-le dans la zome circulaire gxtarne
réservee aux Sanciuaires. || n'y a aucune fimite au
nombre de Sanchuaires pouvant étre construits dans
une méme Ville,

Les Sanctuaires construits dans les Villes

rapportent 1 Point de Culte durant la Phase de

décompte des Villes {voir page 10).

Lorsque vous construisez un Sanchuaire dans un
Village, piacez-le danz un des lacements
disponibles (il ne peut y avoir que 2 res dans
chaque Village).

Il ne peut y avoir qu'un seul Sanctuaire de chaque
couleur dans chaque Village. Les Sanctuaires
construits dans les Villages sont wfilisés  pour
dépEanamsFrEhes{hﬁrpm&mb}.




o Emplacement

. de Sanctuaire
Le Prétre rouge peut quitter s Ville ou dessous
_ gl . g pour repaindre celle du dessis gratutement, car il a
P, Lors d'une parfie a 2 joueurs, il ne ¥ construt des Sanchuaires sur les Villages présenis sur
[\]sz IE :ﬂ 3:::;":" Emwmp:;ﬂdzﬁ catte route. Il pe-u’régah_!mant ragum:lra- la "u"illa.sl‘i_me
% ¥ o Sa mi’udmam Village qui :Sjﬁﬂﬁfnfunamemjmﬂur‘mummIFrﬂ:E

X ancontient déji un,

4 Le Préfre werf, peut guitfer la ¥ille du dessus polr
rejondre celle du dessous en payant cew: Préces au
joueurrouge af une Prece Bujouewr [aune.

Le Préfe jaune peut quitter [a Ve de drode pour
rejondre celle du dessus {en traversant = Ville du
dessous) en-payant 1 Pléce au jousdr bleu et 1 Prace
8 jous LU rouge.

Vous ne pouver ériger une Statue ou construire
un Sanctuaire dans une Ville que si votre Prétre
se frouve dans cette Ville.

Durant yvoire tour, vous pouvez deplacer voire Préfre
librement, avant, pendant ou apres avoir réalise
vos achions. Vous pouvez déplacer librement volre.
bl Préire d'une Ville & une autre autant de fois que

Avant de commencer la p?ﬂ_'ie_., les joueurs dnhrm‘r*
] |.. vous le désirez ef dans riimporte quelle direction, n prendre  dimporfantes decisions. Ces decisions

aurant des conséquences sur volre stratépia durant

respectant les regles suivantes | la partie, nous vous conseillons donc de lire ce furet
- Votre Préfre ne peut se déplacer qu'en suivant le. 2 I-‘Eghaéjmm]'au bout avant de jouer.

- mdps rmdmm m:.:m - i Déterminez au hasard le premier joueur. Ce
e Préire gf: fra “"I ookl o jouewr choisit alors une Tuile Personnage parmi celles

. cluaira ya até construit. disponibleset laplace facevisibledans Femplacement 1

W - 5i votre Prétre fraversa un Village ol I'un de vos prévy & cet effet de son Plateau Joueur. 1

1 | S MIEIESIEE & A18 EOANBEL, Diaiaie fiaywe i Ensuite, et dans le sens des aiguilles d'une

| 1 Si votre Prétre traverse un Village ol vous n'avez
| monfre, chagque joueur choisit une Tuile
f gamm de Sanctuaire, m&ﬁmﬂ" 1 Personnage parmi celles disponibles &t la place
chaqua jousur qui a constrult aumoins Un. o o piatean Jousur {pour plus de defails sur les |

Sanctuaire dans ca Villaga. tuiles personnages, woir [Annexe en page 14).

.~ Le déplacement d'un Prétre pour sortir ou entrar
dans une Ville ou pour traverser I'emplacement de Enfin, en suivant I'ordre déferminé par les Tuiles

e Personnages, du chiffre le moins eleve au chiffre
. e L le plus eleveé, chague joueur place gratultement
| Avant de deplacer voire Prétre d'une Ville & une 1Sanchuaire de son Plateau de jeusurun emplacerment
- autre, vous devez donc foujours verifier st ces detk.  de Village disponible. Noubliez pas quil ne peut y
Villes sont refiées par une route, directement ou via  avoeir qu'un seul Sanchoaire de chaque coubeur dans
d'autres Villes, et gl y aaumoinsun Sanciuairedans.  chague Village.
chacun des Villages présents sur cetle route. Répetez cette opération jusqua ce que chague
Les Préires qui se frouvent dans une Ville joueur aif place 4 Sanctuaires sur la Carfe (il doif
rapporfent 1 PC pendant la Phase de Dinun'ph dnm: rester & chagque joueur 4 Sanciuaires sur son
des Villes (voirpage 10). EﬂJJnuarr]
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Chaque tour de jeu est divise en 5 phases resolues
dans l'ordre suivant ;

f:i}‘ Phase du Maharaja

@ Pha=e=de Planification

[} Phased'Actions

[4.) Phasede Décomptedes Villes

Zi:l Phase de Fin de tour

Realisez les aclions suivantes dans cet ordre

- Placez le Maharaja sur la Ville Ind]qruﬁe par
I'Etendard le plus & gauche sur la Piste du
Maharaja.

Le Maharaja sera en visite dans cefte Ville jusqu'au
prachain tour. C'est le seul moyen de deplacer e

LEfunl:htl le plus 8gauche est I'Efm:h'd HELL HI&I
lehaharara sur le symbole blew sur la Carfa.

. Déplacez ensuite cet Etendard sur le premier
emplacement disponible a droite de la Piste

Lovs du pramier four, § sagire da Junﬂamnﬂm a

numara 1

: % Phasc

7 dc Planificafion

Cette phase est jouée simultanément par tous
les joueurs. Chaque joueur planifie secrefement
les actions quil souhaite realiser durant la Phase
dActions. Neuf aclions différenfes sonf représentees
sur le Disque d'Actions:

LHilisez les fléches du Disque d'Actions pour
choisir les actions que vous souhaiter réaliser.
Vous pouvez decider de réaliser deux fois la méme
action en faisant pointer les deux fleches vers
ka méme action. Aprés avoir planifié vos aclions,
ptacez volre Disque d'Actions face cachee devant
voire Plateau Joueur ; vous ne pouvez alors plus le
consulter ni le modifier.
La Phase de Planification

les joueurs ont pose dev
Disque d'Achions.

fin lorsque- tous
eux. face cachee. leur

Les flachas pomfant vers les actions en surbrillance

Il 58 peut quevousne soyez pas enmesure !
de raaliser foutes las acfions planifides,
N | # cause des choix de vos adversairas.

* Faifes donc preuve de discernement af
dostratdgial

i




Cefte phase se joue dans l'ordre indiqué par la
valeur des Tuiles Personnages placée devant
les jousurs, du chiffre le moins élevé au chiffre
le plus élevé.

Au début de vofre four, refournez votre Disque
d'Actions et réalizez les actions gue vous avez
planifidées, dans I'ordre de votre choix. Vous n'étes
|amais uhhg& de réaliser une aclion si vous Wavez
pmassezﬁeiﬂtenesmmmfarm Cependant, vous
pouvez decider de ne realiser quune ﬁrhe d'une
action planifiee {par exemple, en ne con tquun
£lément au lieude dau).

dclons aelion -3
Certains emplacements extemes de Stalues et

cerfains personnages vous ochroient des Jefons

action bonus. Lorsque vous recevez de tels Jetons,

placez-be survotre Plateau Joueur, sur Femplacement

prevu a cet effel.

Si vous possédez un Jeton Action, vous pouvez le
pour réaliser une action n.ppllnmhir-

de vofre choix. Remettez alors e Jeton deépensé

dansla resav&génera!&ei realizez l'acfion choisie,

Vous ne pouvez utiliser gu'un seul Jeton Action
partour..

Vious e powvez pas réaliser laction « Changer de
personnage s endeépensant un Jeton Action.

La Phase dAchions prend fin lorsque tous les jousurs
ont joue leur four,

Leg Aelions

1l existe 9 actions différentes :
JErhgeruneEhliu& avec une réduction

.

Placez 1 Statue de voire Plateau Joueur
sur un emplacement de Statue disponible,
en suivant les fegies nommales de
consiruction.

Payezle coiten appliquant une réduction
de 1 Fiece.

siConstruire un Sanciuaire avec une réduction

Placez 1 Sanctuaire de votre Plateau
: Joueur sur un emplacement Village ou
’@ Ville disponible; en suivant les régles
& nofmales de construction,
Payez lecodt en appliquant une reduction
de 1 Fiece.

- Eriger 1Statue et construire 1 Sanctuaire

Placez 1 Statue de votre Plateau Joueur
sur un emplacement de Statue disponible
et placez 1 Sanctuaire de votre

Joueur str un emplacement UEHEEE ou
Yille disponible. en suivant les regles
normales de construction.

o Construire 2 Sanctuaires

Placez 1 Sanchuaire de votre Plateau
Joweur sur un emplacement Ville et
| 1 Sanctuaire de votre Plateau Joueur
! sur un emplacement Ville ou village
disponible, en suivant les regles
nomales de construction. Yous
devez construire 'un de ces deux
Sanctuaires dans une \ille,

Noubliez pas que vous pouvez déplacer B

volre Préfre avanf, pendant of aprés

= avoir réalisé vos actions de constuction.

... Par exemple, vous pouvez déplacer

I»;]Lj. violre Préfre dans une Vifle pour y driger

I"-\ > une Statue ; ensuite, le déplacer vers

Sanctuaire ; af enfin, le déplacer de
nouvaau vers une awtre Villa,

h"|'  une autre Ville pour y construire un
|

y

~ Prendre 3 Pikces

Prenez 2 Pigces de la resenve
generale et placez-les sur volre
Plateau Joueur.

Prenez 2 Sanctuaires de voire
couleur dans la résenve generale et
placez-les sur voire Plateau Joueur,

_-szEFiéﬂaapmglgl_ﬂ'iPdnlxdﬂFlﬂsﬂge
ﬁ#’ Payez 3 Pigces ef recevez 2 Paints
de Prestige de la réserve generale;
Placez-les survotre Plateau Joueur.




- Changer de personnage
Remettez volre Tuile Personnage
pamni les fuiles disponibles. Prenez
une nouvelle fuile parmi celles
disponibles ou prenez la tuile d'un
autre joueur.

Si vous prenez fa fuile dun aufre j F. CE joLeur

prendimmediatementunenouvelle Tuile Personnage

parmi celles disponibles.

Vous pouvez wliser fa capacité dﬂﬁ
{ départ de voifre personnage, changer
H da personnage ef uliliser la capacité

de volre nowveau personnage durant le
_11._ méme tour |

= Modifier |a Piste duMaharaja
| Deplacez un Emr:h’d de voire
| choix de trois cases vers la

BT 2

5 cefe na&emaﬂien’tde;&mﬂmd faites
lisger tous les Efendards survolés vers la droite
‘sans changer leur-.ordre). Si cette case ne contient

pas dEtendard, |es Etendards survoles restent en

place. Vous pouvez egalement decider de déplacer
le premier Etendard vers la gauche,

Lorsgu'un Etmﬂardmlacémmmdﬂl&

Piste du Maharaja oc & par un aufre Erendard,
faites glissartousies Efendards survolésvers a draife:
Les aufres Efendards. eux, na sonf pas déplacss.

Dans lp cas prasant, sewl MEfondard situd & gauche
zara-daplace pour comblerlaspace wde

Lovsguun Erendard est ddplacd vers una case vida,
ne déplacez pas los autras ules.

& ""'7‘-: Phasc de c[fa’:umpi;
o c[cs viﬂcs

Au cours de cetie phase, le Maharaja recompense les
jousurs qui ont la valeur de culte la plus elevée dans
fa \iille quil visite actuellement. Calculez les Points
de Culte (FC) de chague joueur présent dans cette
Ville, seton les regles suivantes |

_ Statue sur'emplacement central = 3PC

_ Statue sur un emplacement exteme = 2PC

- Sanctuaire dans laVille =1PC

. Prétre dans laVille = 1PC

Chague élément présont dans [a \Wille rapporfs das
Paints de Culte. Cerfamns personnages ont égale-
mianf un effat qui se déclanche durant caffe Phase

{wair Annaxe, page )

Apres avoir procede -au decompte; etablissez le
‘classement des joueurs, selon leur nombre de Paints
de Culte : le joueur qui a e plus de PC est premier,
et ainsi de suite, En cas d'égalite, cest le jousur qui
detient la Tuile Personnage avec la valeur la plus
faible qui lemporte.

Jouserouge BPC f Joustrjaune (4 PC

Jousirwert: 5P | Joweur blsu; 2P0

Dans l'exemple ci-dessus, le jousur rouge est
promiar duclassement




Les joueurs recoivent alors une
Piéces, selon leur place dans le classement et selon
iemnﬂ:mdspm.rews comime indique sur le tableau

Gu
e
iy

Ensuite, dans l'ordre établi par le classement,
chagque joueur ayant gagné au moins 1 PC choisit
une Tuile Récompense disponible et applique ses
effels {pour plus de defails sur les Tuiles Recompense.
vorr Annexe, page 14). Lorsque vous choisissez une
Tmeﬁemm;ﬂue appliquez I'effet qui y est illusire,
ensuife deplacez la fuile gue vous avez choisie
au-dessus des autres tuiles présentes sur la Piste des

Lors d'une parfie & 2 joueuwrs, seules les
3 premiéres Tuiles sont
disponibles. Lors d'une partie & 3jousurs,
", seulesiesdpramidres Tuil
| sont les, Lors d'ume partie &
4 jousurs, seules les 5 pramidres Tuiles
- Récompense sont disponibies. Ceci nm‘
L ﬂppnl&plrm icBne impriméed citd de
la Pista des Récompenses.

Si vous n'avez pas gagné de Point de Culte durant
le décompte des Villes [mnamranmeh‘mﬁde
vaire couleur dans la Ville ef vous ne gagnez aucun point
supplemeniaire grice & volre personne). vous gagnez
un bonus de compensation de 3 Piéces, mais vous
ne choisissez aucune Tuile Ei-::urnpmll

"Jl"r.ﬁ"ﬁ"ﬁ* "r f &

Realisez les actions suivantes dans cet ordre

1 8'ily a des espaces vides entre les Etendards de
la Piste du Maharaja, faites glisser les Etendards
isolés vers |a droite.

Cela nasa l:ll'ﬂdlmi gue =i [acfion = Madifier T Fsie
dis Maharaja=a &8 réaliséa af quiun Etsndard a &8
déplace vers fa case sifude & laxiréme gauche de
lapisia.

© Faites glisser foutes les Tuiles Récompense vers

ﬂﬂmﬁgmanrﬂr&.JHTMEermmpﬂnsﬂdrspuﬂb{a
sont différentas & chague four,

2 8ls ont éte utilisés, remettez les Jetons
Maharani aux mpial:fmelﬂs prévus a cef effet,
acotédela Fi:tedﬂﬂémpenm{mrﬁmnaxe,

page 14).




“Tin de parﬁt

mﬁnmﬂmﬁepaﬁémdﬁjmmﬁﬂd&dm
rmanigres différentes,

A la fin du septigme four ou & Ia fin d'un four,
lorsqu'un (ou plusieurs joueurs) a érigé sa
septidme Statue, la partie prend fin.

& =
Déeomplc tinal —— -g§
Ala fin de fa partie, lesjousurs remportent des Paints
de Prestige supplémentaires.
Remettezr dans la réserve foutes |es Tuiles
Personnage. Les joueurs nacliveront pas leurs effels
lors du décompte final,
Les joueurs recoivent ensuite les Points de Prestige
{PP) suivants :

e
9 -

3 PP pour chague Statue de leur
eouleursurla Carte.

1 PP pour chague franche de
SPiécesen leur possession.

Etablissez un nouveauclassement
de Culte pour chagque Ville. Dans
chaque Ville, le jousurquiale plus
de Points de Culte regoit 2 PP.

D =

En cas degalite, fous les joueurs concemes
gagnent 1 PP,

Le joueur qui posséde le plus de Points de
Presfige remporte |la partie. En cas rfemlﬁ*e enfre
deux jougurs ou plus, [E;nm qui a érige le plus de
Statues est declare vaingueur. Si legalité pm’ﬂs
he joueur qui possede e plus de Fieces parmi CeLix
qui ont erige le plus de Etaiuast‘mmurt'e Si légalite
persiste encore, les jouelrs se partagent la victolre.

Vous frouver un exemple e decompte final enpage 13,

Pour renouveler vos vous pouvez ufiliser
bes Tudes Regle mé-c.iaie, qui modifient les regles
standards, effou les Tuiles Decompte final, qui
modifient la maniére de rerporter des points en fin
de parfie. Vous pouvez utiliser plusieurs Tuiles Régle
speciale durant une méme partie.

Lors de la mise en place, choisissez ou piochez au
hasard une ou plusieurs Tuiles Régle spéciale et/
ou une Tuile Décompfe final et placez-les dans
I'emplacement prévu & cet effet sur la Carte, en
recouvrant les icbnes semblables si nécessaire.

Les regles speciales <appliquent pendant toute
fa durée de la parfie:

Lors de la Phase de decomple des

@ ﬂ ¥illes. le premier jousur du

* classement recoit égalemant 1 PP,

Lors de la Phase de decompte

des Villes, les Statues érigees sur

EH les' emplacements externes ne
rapportent que TPC-

B L Eriger une Statue dans une Ville qui
M - ne recoit pas acfueflement ka Visite
sme  du Maharaja colte 12 Pieces.
Lorsque wous realisez [lachion
«Changer de Personnage =, vous
ne pouvez prendre de nouvelle tuile
que parmi cefles disponibles, pas

parmi celles des aulres jousurs.

En fin de partie, vous remporterez des Points de
Prestige selon la Tuile de Décompte final, ef non

‘selon les régles standards.

3 PP pour chagque Ville ol vous
avez le plus de PC (2 PP par jouetr
en cas d'égalite).

— At

@-4
1 PP pour chaque Ville o vous
avez erige au moins 1 Statue ou

@=ﬁi} construif au moins 1 Sanctuaire,

rl'h 2 PP pour chaque roufe ol vous.
-.r- ....Q"@ avez construit 1 Sanctuaire dans
g fes 2 I'l'ﬁlh% (les routes sur

rfsqmuesjr n'ra qu"u.n seul Village
&-o

r'l...

2 PP pour maq.re Ville ol vous
avez erige au moins 2 Statuss.

Perdez 1 PP pour chaque
Sanctuaire de votre couleur
encore présent dans la reserve
genérale.
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Dans laxemple ci-dessus, le ddcompte fmal aura lieu dés [ fin de [a parfie. Les jousurs rmrm’rﬂFPparEMua
gnigea et 1PP par franche de 5 Fidces encono en laurpossassion. Ensuita, s deyvront ddteminer les jouaurs qui ont
la plus de Poinis de Culfe dans chague Ville - seuls les Statues, les Sanciuairas ef [es Préfras complerant. Enfin, [as
Jousurs ajouferant & leur score les PP recus durant fa parfia,
amn, Lo jousur vert estpremiar avec 5 PC (une Sfafus I/—‘m, Le jousaur rouge el [e jousur vart sont premiars
(el canfrale = 3, un Sanctuaire = 1, un Préfra = 1) gﬁ ayac 5 PC {une Stabue cenfrale = 3, deux
¥ * Sancluaires = Z pourle jousurrouge; uneSfafue

o= gtrecoit 2PP,
axferme = 2, frois Sanctuaires = 3 pour (e jousur
.---“‘ Le jouveur rouge esf pramier avec B PC :
!\ (deux Stafues extemes = 4, un Sanchiaire = 1, v eI Cean ITE
=% unPréire =1) af racoit 2P, = Lo jousur [sine est premier avec 5 PC

i Lajousurbleuesipramieravec 4 PC (une Stafus m__f"l mgjf;ﬂmjﬂ = 3, una Sfafue axfams)

| eanirale = 3. unPréire = 1) af regoif 2 PP,
7 . Lejoueurbleu ef e fousur verf sonf premiers avac
o Le jousur jaune est promier avec & PC gl 4 PC (une Statuacenfrale = 3 un Sanchusira = 1
= pour e jousur hlew ; doux Statues exfermes = 4
fdaw: Statues E:fﬂmas 4 un Sanchuaire = 1, : .
uii Préfra - 1) ef Spp g -y powr e jousur varf) et recoivent chacun 1 PR

= = I
P4 Fa,
BT~




I
Personnages -3
Chaque Personnage posséde une capacite speciale
qui se declenche lors de différentes phases dujeu !
. sikinasan it b £
i T Vous pouvez ufiiser cefte capadite
l'\:':::-"l spedale une fois par four, duranhvotre four.

| e ' PEMMENENT : vOUS pOUVET toujours utiliser
W e capacis sidciale.

‘e Décompte : Vous pouvez ufiliser cefte
-ﬂ;} capacité spéciale lors de la Phase de
—  decomple des Villes.

%

@ Prenez 1 Sanctuaire de volre couleur dans la

- Vous pouvez payer 2 Pieces pour oblenir 1 PP et
vice versa. Maximum 3 fais.

_[!:]'Z Vous pouvez payer 1 PP pour recevoir 1 Jetan
Action.

I':S} Volre Prétre vous rapporte +1PC.

@} Prenez 1PP.

‘-’j_} Chaque paire de Sanctuaires de votre couleur
voils rapporte +1PC.
@} Yous gagnez +1 PC (méme si kous n'avez aucum
- €lement dans une Ville).
[‘ife Votre Préfre peut traverser les Sanchuaires des
~  autres joueurs gratuitement.

100 Realisez une action «Modifier la Piste du
= Maharaja s,

Iﬂ} Chaque fais que vous receverz des PP, recevez
PP supplementaire,

12 Vous pouvez éniger des Statues et construire

~  des Sanctuaires dans une Ville, méme si votre
Prétre ne se frouve pas dans cette Ville.

ﬂj]tm:sinm&z un Sanclusire en le prenant
= directement de la reserve genérale. Vous
pouver te construire dans une Ville; méme si

viofre Prédre ne se trouve pas dans cete Ville.
J]l‘.r Prenez 1 Jetan Action.

d@ Chaque fois que vous érigez une Statue, payez
3 Pieces de mains.

{E Lorsque vous appliquez l'effet dune Tuile
Recompense, appliguez-le une seconde fois,

Tulles réeompensc

ﬁ Prenez 3 Pieces.

Prenez 3 Sanctuaires de voire couleur dans
] la réserve générale.

¢¢ Prenez 1 Point de Prestige et 1 Pisce.

Tous les autres joueurs doivent remetire.
2 Pitces dans [a rEsenve geénerale
{sfls le peuvent). '

@ Preriez 2 Points de Prestige.

L] L )
Vous pouvez 1 Piace recevoir
Or *Epnw:ie::m;ﬁ"g: MiEenafo
Wy
& B

Consfruisez  gratuitement 1’ Sanchuaire
provenant de volre réserve personmelle,
Vous pouvez le construire dans une Ville,
méme si volre PrElre ne se frouve pas
dans cette Ville.

Prenez 1 Jeton Maharani et placez-le
sur une Tuile Personnage disponibfe
{pas sur le personnage dun aulre jousur);
Vous pouvez utifiser la capacité speciale de
e personnage jusqu la fin du prochain four, méme
'ﬁm@ma@ﬁdﬁﬁmunmpﬂﬁm
personnage possede umt:ar.;n[:ie 2 = Te =, refirez le
Jeton hhi?aam larsque vous Futilisez, Sinon, refirez e
jetanéta fin du tour,
(5i vous chaigissez cefte Tuile Récompense ef gue vous
passedez Ia Tuile Personnage numero 16, placez 1 Jefan
Maharani sur 2 personnages pamn celnx dispanibles),




Brahmabot

chldy B

- 1O E =l
ﬁ- 1c David Turegl & Simonc Lueianl

Maharaja peut se jouer enmeode solo. Dans cemode.,
vous affrontez un adversaire virtuel, Brahmabot, et
vous avez e choix enfre frois niveaux de difficulte.

Brahmabot realisera Il aussi des aclions, il
dépensera des Pigces et recevra des Points

de Preslique selon quelgues regles spedales.
Brahmabot suivra les indications d'une Tuile Action
disponible. mais vous ne saurez pas laguelle.

Deux de ces tuiles seront visibles, la derniére sera

cachée | vous ignorerez donc les decisions quiil

“Misc en place

Pracéder 4 une mise en place pour une partie 3 deux
joueurs, avec les changements suivants :

. Brahmabot prend 1 Plateau Joueur, 7 Statues ef
20 Sancluaires (1| commence la parfie avec
lentigrete de ses Sancluaires 4 sa dispostfion).

< Melangez foutes les Tuiles Personnages.

rassembilez-les en une pile face cachée et posez.

cette pile & proximite de la Carte. Brahmabot prend
la premiére Tuile Personnage de la pile. Fiochez
ensuite 3 Tuiles Personnages ef placez-les fat.'es
visibles Placez-les en ligne. de maniére &

identifierla = droite = etla = gauche » dece Egne

Choisissez une Tulle Personnage panmi les: frois

disponibles, puis ez-en une nouvelle et

placez-la a droite de la ligne de personnages

disponibles.

féme i voue chofsisear (2 Tuile Personnage
gauche ou calle du cenfre, piochaz-an une nouvelle
efajoutsz- la touf & draite des fufles disponibles.

&

L1l 1'|.- AT .

sl AL 15 S

= Choisizzer un-nivieau de difficulié (facile - moyen
—difficile).

4 Prochez au hasard une Tulle Mise en place.

Brahmabot place maintenant 1 Sancluaire dans
chague Village margue dun cercle. Sivous jouez en
mode facile. placez 4 Sanchuaires (sur les Villages
margues dun cercle ver) ; en mode moyen, placez
B Sanchuaires {sur les Villages marques dun cencle
vert ef diun cercle blew) | en mode difficile. placez
8 Sancluaires (sur les Villages marques dun cercle
vert. diun cercle blew. ef dun cercle rouge).

Enmodafaals,
Brahmabat placa
15anciuame dans
chague Village
marjue duncercla
verf.

J Brahmabot prend un certain nombre de Pléces et
de Points de Presfige, en fonchion du niveau de
difficutté choisi.

Pieces
0
2
4

i/ Placez vos 4 Sanctuaires de départ, comme
d'habitude.

| Mélangez les 12 Tuiles d'Action de Brahmabot et
rassemblez-les en pile. Placez cette pile face
cachée 4 proximite de la Carte.




La Phase du Maharaja esi jouee sans aucun

changement.

Lorzs de la Phase de Planification, piochez
les frois premieres Tuilles daction de la pioche.
Placez-en deux face visible et une face cachee
en ligne. Ensuite, choisizsez vos actions sur voire
disque, comme dhabitude.

Tuiles piochees

Pioche

Emnn?hn’r realisera les achons dune oes 3 fdilas
piachoas

La Phase d'Action se résout normabement. en suivant
Fordre indique par |a valeur des Tuiles Personnages.

Yous pouvez realiser vos actions normalement, en
tenant comple des changements stivants.

Lar vous: realisez  l'aclion =Changer de
pm?nﬁage =, refirez volre ancienne fulle du jeu.
Apres avair pris une nouvelle Tuile Personnage

voirs pouvez choisir pammi celles disponibles ou celle de
Brahmaboi), piochez une nowelle Tuile Personnage
et placez-la fout a droite des Tuiles disponibles. Si
VoL avez pris le personnage de Brahmabaot, il prendra
celul qui se frouve fe plus & gauche pami ceux gui
sont disponibles.

Si vous devez payer des Pieces & Brahmabot {pour
deplacer vos Préfres en uhifisant ses Sanchuaines),
placez-le simplerent sur son plateau jousur.
Brahmabot décide quelle Tuile d'Action il va
uliliser. Retourner la premicre Tuile Action de 14
pioche ef regarder fa section du bas de cefte fuile.
Le symbale « coche » rrﬂque laquedle de trois fuiles
précedemment piochées Brahmabot va utifiser. Sl
Jagit de la-Tuile qui est face cachée, refounez-la
facevisible.

|| Brahmabot réalise alors les actionz illusirées
dans la section du haut de cette tuile.
{Pour plus de defails sur les Tulles actions, wair
page suivanie).

.« Brahmabot déplace ensuite son Prétre vers
- laVille In:liq.lil dans la section cenfrale de
cette tuile. |l peut s ﬁir d'une Ville en
particulier {symbnre de la ville) ou de 1a Ville ol
le Maharaja &= frouve actuellement (symbole

du Maharaja ).

Si Ie Prétre de Brahmabot ne peut pas afteindre
cette Ville en partant de I'endroit o il se frouve
actuellement (aucune des roules y menant ne
confient au moins un Sanciualre dans chagque Village],
il construit les Sanctuaires manguants, sans en
payer le colt. || choisira alors le chemin ol & mains
de Sanctuaires doivent étre construits.

Ensuite; Ie tour de Brahrmabot prend fin.

=
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Hrafmabat dait deplacer son Fraine jaune vers [a Viile
Eiles 4 g, maiz elle nest pas conmaciae &'l
Ville dans laquelle son Préfe se frouve achusllament.
La meillevre solufion powr connecter cas deux Villes
st calle flusfrde - Brahmabat doft donc construire
1 Sanctuaire sur le Vilfage mamue dun cercle
Brahmabat consirut la Sanciuaire graturfernent af pedt
ensuite déplacerson Préin Ensuife san four prend fin

Sicette Ville est déja connectée, alors Brahmabot
déplace son Prétre vers cette Ville. Sl suiste
plusieurs cheminz- possibles, il choisit celui qui
possede ke moins de Sanchuaires. Pour chacun de
wos Sanctuaires quil traverse, vous recevrer 1 Piéce
de la reserve génerale {Te Préhe de Brahmabol ne

pays pas pour se déplacer).

'Si Brahmabat déplace son Prétre vers une Ville qui

ETAIT DEJA connectée (ef uniquement dans ce
cas-la), il réalise 'une de ces actions :

5'll posséde € Pigces ou plus, il dépense & Pigéces
et érige une Statue dans le lieu ou se frouve




Sl posséde 5 Piéces ou moins, il construit un
grafuitement un Sanctuaire dans le lieu ol se
trouve son Préfre, ef recoit 1 Piéce.

Ensuite, le tour de Brahmabot prend fin.

Elrafmnhﬂ’r dnf'r deplacerson F'rétra Jaunavars a 'h"HJE
en bas & droife. Celle-o est dajd connactes 4 la Ville
oi 1l se frouve. Brahmabotchoisit, pami les différants
chaming représentés ci-dessus celul ‘'en ligne
confinue{pas cef Ul an palnfilla), car il ne confient gue
dewr de vas Sanctuaires. Vous recevez 2 Plecas. 5
Brahmabot posséde B Pigces. il les pave pour énger
une Statte dans la Villeenbas & droite. Sinon, il recod
1 Pigce af consfrull un Sanctuaire graturtemeant.

La Phase de Décompte des Villes est réalisés
mormalerment, en fenant compte des changements
suivants :

Si vous éfes le premier joueur du classement
{vous aver le plus de PC), vous recevez 12 Piéces,
comme d'habitude ; Brahmabot lui, recoit 1 Pnlnf
de Prestige au lieu des Piéces.

Si Brahmabot et le ier du classement,
il regoit 3 Points de Prestige au lieu de Piéces ;
vous recevez 6 Piéces, comme d'habitude
{51 wous avez aumoins 1PC).

Brahmabot ne prend jamais de Tuiles Recompense.

Sivous devez prendre une Tuile REcompense, vaus
ne pouvez choisir gu'en les deux premieres Tuiles,

pami celles qui sont les plus en bas de la Piste des
Recompenses. Appligue son effet et refirez a tuile
du jew.

Si vous ne prenez pas de Tuile Récompense (parce
que waLs navez pas gagne de PC lorsdudecompiedes
Villes), refirez du jeu 1a-premiere fuile la plus en bas
sur la Piste des recompenses.

Durant la Phase de Fin de tour, retirez toutes les
tuiles Actions qui ont £té ulilisees de la parfie ef
remeélangez les aulres avec les pioches (dont les
dﬂmhnfesqwnanipmeﬁeuﬁ[rmpwﬂrﬂmmﬂ

E.-:afumhut n’musn h‘nﬂs la capacits
| spéciale de son parsonnage ! lHT{HhE

' Personnage de Brahmabot ne senvant
qu'a déterminer!’ordre d u four.

Régles de Construelion - -3
Brahmabot ne paye jamais pour ériger des Statues
et construire des Sanctuaires lorsqu'll s'agit de
son action principale (celle illusiree sur la Section
du haut de ses Tuiles action}, ni pour déplacer son
Prétre. Quand le déplacement de son Préfre prend
fin (&7 s'est déplace sans construire de Sanchuaires), il
peut eriger une Statue supplémentaire pour 6 Pieces.
Ouand Brahmabot érige une Statue, elle doit I'éfre
en sulvant cet ordre de priorite ;

2 Sur I'emplacerment central, 2l est disponible ;

4 Surl'emplacement externe du haut, avec bonus,
=il est disponible (le bonus ne sappligue pas a
Brahmabot) |

J Sur Femplacement externe du bas. avec banus,
s est disponible (le bonus ne sappligue pas &
Brahmabat) ©

s Sur tout autre emplacement.

Des le debut de fa parfie, Brahmabot dispose de
tous ses sanctuaires sur son Plateau Joueur. Sil
devait construire un nouveau Sanchuaire, mais
quils sont déja fous construits sor la Carte, il doit
en déplacer un parmi ceux déjs construits sur le
notvel emplacement. Le Sanchuaire ainsi dﬂp!af.e
doit provenir de la Ville la plus a droite surla Piste du
Maharaja, dans laquelle il a un Sanctuaire.

Eriger une Statue dans fa \ille qui recoit
actueflement Ia visite du Maharaja.

Construire un Sanchuaire dans-fa Ville-qui
regoit actueliement la visite du Maharaja.

ﬂ

EI'-IQ;EI' une Statue dans la Ville la plus a
,@* gauche =ur la Piste du Maharaja,
3 Eriger une Statue dans la Ville la plus &
= gauche sur la Piste du Maharaja, dont
@" l'emiplacement central est disponible,

Eriger une Statue dans la Ville la plus &
mhe sur la Piste du Maharaja, dans
guelie Brahmabot est deuxiéme dans le
t:lassmnte‘r dans laguelle la différence
enfre vos PC etles siens estla plus petite,




acez un Efendard de 4 la-
anﬁs vers la gauche. Cet Eﬂm
doit correspondre ‘ﬂiaia Villedans laguelie
Brahmabot esf [e premier dans [e
classement de Culfte et ol la différence
entre ses poinis ef les viires est la plus
elevée. En cas degalite enfre deux
Willes, deplacez le premier Etendard sur
la gauche de la Piste du Maharaja:

Brahmabot recoit le nombre de Pieces
illustre.

Brahmabot refire sa Tuile Personnage du
jeu et prend volre Tuile Personnage.
Ensuite. vous choisissez une nouvelle
Tuile: Personnage pamni  celies
disponibles. Piochez une nouvelle tuile
ef placez-la tout & droite des Tuiles

disponibles.

DELUﬂlp ¢ {inal

A la fin de la partie; recevez vos Points de F'mshg&
normalement, selon les regles standards ou selonda
Tuile Décompie final choisie.

Erahmabot recoit :

+ 2 Points de Prestige pour chague Ville oo
il posséde le plus de Points de Culte ;

=+ 1 Point de Prestige g'il termine la partie avec
aumoins 1 Pigce (peuimporie[a Tulle de décompte
final utilisée) ;

= 3 Points de Prestige pour chague Statue de
sa couleur sur la Carte.

o Alnsi que les PP supplémenfaires accordés
par la Tuile de Décompte final utilisée.

Sivous terminez avec plus de Points de Presfige gue
Brahmabot,. vous remportez fa partie !
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