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Il fallait bien que cela arrive...

Vous ne pouvez tout simplement plus travailler
avec votre collégue a la boulangerie Arcane.

Dans un moment de frustration, vous le défiez en
duel : apres la fermeture, tout est permis.

Le perdant devra démissionner et remettre la
boulangerie en ordre.

Dlaléniel

2 cartes Personnage
16 cartes Recette

IL VOUS FAUDRA EGALEMENT :

Au moins 12 piéces de monnaie ou jetons
pour suivre le compte de votre Energie,
Temps et de vos Thermostats.




Tuslallalion

Chaque joueur choisit une
carte Personnage, la met
devant lui et place une
piéce sur la Piste d’Energie,
sous le 10.

Mélangez les cartes
restantes et distribuez-en
2 a chaque joueur.

Le joueur le plus mielleux
commence et effectue une
seule action lors

du premier tour.

O

Réduire IEnergie

| devotre adversaire
~aOeninfligeant
| desDégats grace
avos cartes.



Effectuez jusqu’a 2'actions par tour, puis augmentez

le Thermostat de tous vos fours de 1. Vous pouvez
effectuer laméme action deux fois. Les actions sont:

& PIOCHER UNE CARTE RECETTE
= METTRE UNE RECETTE AU FOUR
<> JETER UN CEIL DANS LE FOUR

& AUGMENTER LE THERMOSTAT
+ SORTIR UNE RECETTE DU FOUR

| PIOCHER UNE CARTE RECETTE

Prenez la premiére carte de la pioche et mettez-la
dans votre main. Vous ne pouvez pas faire cela si
vous avez déja 5 cartes en main. Si vous prenez la
derniére carte de la pioche, mélangez la défausse
pour en former une nouvelle.

=>| METTRE UNE RECETTE AU FOUR

| Placez une carte de votre main, face *
. four visible, devant vous. Placez
une piéce sur la case indiquant 0.
~ Vous ne pouvez pas avoir plus
~ de 3 Recettes en méme temps.




| G| JETER UN EIL DANS UN FOUR

Si vous avez oublié un détail a propos de votre
carte, vous pouvez y jeter un ceil puis laremettre
face cachée et replacer votre piéce la ot elle

se trouvait.

| 4| AUGMENTER LE THERMOSTAT

Avancez la piece d’une case
sur une de vos cartes Recette.

|4==| SORTIR UNE RECETTE DU FOUR

Retournez une carte, en prenant note de la position
de lapiéce au dos de la carte. Si un des effets de
la carte correspond au chiffre sur lequel est située
votre piéce, effectuez I’effet correspondant.

Si aucun des effets de la carte ne correspond a votre
chiffre, recevez 1Dégat, puis défaussez la carte.

Si la carte possede une Piste d’Energie ou de Temps,
laissez-la, face visible, devant vous. Placez une
piéce sur laPiste comme indiqué par I'effet.

A la fin de votre tour, augmentez le Thermostat
de tous vos fours de 1.

Si cela fait avancer une piéce au-deladu7,
défaussez la carte et perdez 2 Energies.



Fin de parlie
Le jeu se termine immédiatement lorsque I'un des

joueurs parvient a réduire I’Energi
I lergie de son adversaire 2
0. Le joueur ayant encore de I’Energie gagne la partie 'a

Iy a fort fort longtemps, notre monde fut confectionné par les
quatre grands Titans : Farine, Beurre, Levure et Sirop. A T'epoque
du grand retournement, 10US furent enfouis profondément dans

la crote fevilletée du monde. i I'exception de Sirop qui imbiba
1a terre de son essence. Aujourd'hui encore, son pouvoir reste
accessible  quiconque est apte ale maitriser.

Ingreédients:

~Craic; - Rapporteur:

- Un grand pancake, encore chaud mais pas brolé

_ Une lame sacrificielle forgée en sucre d'érable pur :

- Cing bougies parfumées 2 T'érable;
Avant de cuire votre pancake, tracez fe cercle d'invocation 141A's
cercles, 4e édition »). Placez fe pancake au centre du cercle. Disp
3 voix haute « SYRUPI SALVE. FIAT NOBIS PENDET » ('
qu'il se passe quelque chose. Lossque vous apercevicz unc faible |
pour percer fe centre du pancake. indiquant ainsi votre sacrifice. |
compose de sucre ¢t 52 capacité d’attention est courte.



Guide de I'invocateus : tracer des
s vectoriels du cercle Et récitez
mble ») jusqu ce

1. Utilisez la lame

1 est principalement

 Ie sol (voir annexe B du «
sez les bougies sur les point!
+aduction : « Hey Sirop, trainoos cnsc
ueur, le grand Sirop Elémentaire apparai
rez-vous de garder le Titan occupe. [

ASSU




Effectuez jusqu'a 2 actions par tour.
Vous pouvez effectuer la méme action deux fois.

] PIOCHER UNE CARTE RECETTE
(MAX. 5 CARTES EN MAIN)

= METTRE UNE RECETTE AU FOUR (MAX. 3)
<=» JETER UN (EIL DANS LE FOUR

# AUGMENTER LE THERMOSTAT

<= SORTIR UNE RECETTE DU FOUR

Aprés avoir effectué vos actions,
augmentez le Thermostat de tous vos fours de 1.

CREATION Robin Gibson
ILUSTRATIONS Robin Gibson

TRADUCTION Savannah Bazerque % ¥
Distribution exclusive ::' I
de la version francaise

par les EDITIONS MATAGOT i
M MaTacoTt §

S L _.\;-__.\‘ — S




	3ec7121ff9b11ac2016b6adae3bc647baee428cc2a59d3e16179220cf0d7f761.pdf
	ff1e9b3e46e9b12514b52724135688e686b8289f3c05a118977aed262a6b5a7f.pdf
	a6fa5884ccbb2aa6b524cb4cf260aee693fe079c94a9f4eccc95e9d527aa8a5d.pdf
	ff1e9b3e46e9b12514b52724135688e686b8289f3c05a118977aed262a6b5a7f.pdf

	3ec7121ff9b11ac2016b6adae3bc647baee428cc2a59d3e16179220cf0d7f761.pdf
	a6fa5884ccbb2aa6b524cb4cf260aee693fe079c94a9f4eccc95e9d527aa8a5d.pdf


