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HERCS DE LINIREA, NOUS SOMMES A NOUVEAU ASSIEGES ! DES HORDES IMPLACABLES SE MASSENT
A NOS PORTES, ET CETTE FOIS, IL SEMBLE QUE NOS TERRIBLES ENNEMIS AIENT DOMPTE LES FORCES
DE LA NATURE ELLE—-MEME.

LE VENT POUSSE NOS ASSAILLANTS VERS NOUS SANS RELACHE, LES VOLCANS CRACHENT LEUR LAVE
ET LEURS CENDRES SUR TOUT LE PAYS, LA TERRE TREMBLE ET MENACE DE S'OUVRIR SOUS LES PIEDS
DE NOS TROUPES ET LES FONDATIONS DE NOS TOURS... ET DES CREATURES ABYSSALES ONT MEME ETE
APERGUES DANS DE MYSTERIELX ETANGS INSONDABLES AUX EALIX NOIRATRES.

SEULS, NOUS NE POURRONS PAS REPOUSSER L'ASSAUT CUMLILE DES HORDES ET DES ELEMENTS BIEN
LONGTEMPS. A VOUS DE FRENDRE LES ARMES POUR SAUVER LE Rovaume T

UN JEU COOPERATIF D"'ALARA CAMERON, HELANA HOPE
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Dans Kincoom RUSH : FUREUR ELEMENTALE, 1 A Y HEROS UNISSENT LEURS FORCES POUR DEFENDRE
LE ROYAUME ENvAHI FAR UNE HORDE D'ENNEMIS. LA CAMPAGNE COMPLETE SE JOUE EN 12 SCENARIOS,

Gl DURENT ENTRE &0 ET 90 CHACUN ET FROPOSENT LEURS PROFPRES DEFIS ET OBJECTIFS SPECIALX.
COOPEREZ ACTIVEMENT POUR EREMFPLIE LES CONDITIONS DE VICTOIRE [

W e e s = N
L GAGNER OU PERDRE LA PARTIE |
5

F i
L’ OBJECTIF FRINCIFAL SERA DE DETRUIRE LES HORDES HOSTILES : TOUTEFOIS, LES INSTRLCTIONS DE MISE &
EN FLACE DE CHAGLIE SCENARIO PEUVENT VOUS DONNER D'AUTRES CONDITIONS DE VICTOIRE. ATTENTION :
ELLES SONT SUSCEFTIBLES DE CHANGER D'UN SCENARIO A L'AUTRE.

Co

IL ¥ A EN GENERAL UNE SEULE MANIERE DE GAGNER, MAIS PLUSIELIRS FAGONS DE FPERDRE !
VOUS FERDEZ IMMEDIATEMENT LE SCENARIO Si :
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€ La conomion DE DEFAITE SPECIFGLE AU SCENARIO EST REMPLIE (LE CAS ECHEANT). | "-".ﬂ“‘*"



SCENARIOS DANS L'ORDRE, EN COMMENGANT PAR LE
ProLOGUE (ol VOUS APFREND LES REGLES AU FUR
ET A MESURE) OU PAR LE SCENARIO N°1, MENACES
NAISSANTES.

VOUS TROUVEREZ Ci-APRES LES ETAFES DE MISE EN
PLACE A APPLICLIER AU DEBUT DE CHAQLE SCENARIO.
L IWLUSTRATION SUNMANTE EST LA A TITRE D'EXEMPLE :
REPORTEZ=VOUS Al SCENARIO GLE VOUS JOUEZ POUR
PRENDRE CONNAISSANCE DE SA MISE EN PLACE DE DERART.

ebmrm LE FPLATEAU COMME INDIQUE EN
FONCTION DU NOMBRE DE JOUELURS : LES TUILES
CHEMIN, LA OU LES TUILES SORTIE, LES SITES
DE CONSTRUCTION, LES JETONS APPARITION ET
LES AUTRES ELEMENTS REQUIS.

PLACEZ LE NOMBRE INDIGUE DE JETONS
CCELUR A PROXIMITE DE LA TUILE SORTIE.

PREFPAREZ LES CARTES HORDE INDIGUEES
CRANGEZ LE RESTE DANS LA BOITED.

a'ﬁ.mEZLEEﬂARTEEHﬂREEWEEEEE
VISIBLE SUR LE CHEMIN CAINSI GUE LES
AUTRES ELEMENTS, LE CAS ECHEANT).

G-Wmmmm
INDIGLIE, PUIS PLACEZ CHACLINE C'ELLES
FACE CACHEE A COTE DU JETON AFPPARITION
CORRESPONDANT.

.GMMILEETULEE:THEI*LESFHRT?PE
ET PAR NIVEAU COMME INDIQUE.

oPREmanRESERrEGEr&M FLACEZ
L'OR, LES DIAMANTS ET TOUS LES AUTRES
ELEMENTS REGLIS A PROXIMITE DE LA ZONE
DE JEU.




_MSEEHPLMEMMM . @ CHOISISSEZ UN NIVEAU DE DIFFICLLTE, PUIS

GMmmamrunmﬁassrm&m
~ LES ELEMENTS Ol LUl CORRESPONDENT :

A Puareau Héros
B Carre HEros
€ TuLes Dicérs
D Fieurive e HEros

B Tues Capacité spéciaLe
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SAUF MENTION CONTAIRE, LA FIGURINE ©DE
VOTRE HEROS COMMENCE TOUJOURS UN
SCENARIO SUR SON FLATEAU HERODS.

. PRENEZ LE NOMBRE REQUIS DE DIAMANTS

ET DE PIECES D'OR DANS LA RESERVE
GENERALE POUR CONSTITUER VOTRE TRESOR,
COMMUN AU GROUPE. CHAGUE SCENARIC
VOUS INDIGLIE AVEC COMBIEN DE FPIECES
D'OR ET DE DIAMANTS VOUS COMMENCEZ

SPECIFICITE - BRUXA :

Q LES JOUEURS SE REFPARTISSENT LES TOURS PreNEZz 3 JETONS CRANE. LA
DE DEFPART A LEUR CONVENANCE. ILS NE SONT BOITE EN CONTIENT 4. MaIS

PaS OBLIGES D'AYOIR LE MEME NOMBRE DE LE DERNIER N'EST ACCESSIBLE

TOURS, ET LEUR MAIN DE DEPART PEUT MEME
ETRE VIDE.

A LUNE CAPACITE

SPECIFICITE - ALRIC :
FPrENEZ 2 FPIONS GUERRIER
DE SABLE.
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LA PARTIE SE DEROULE SUR PLUSIELRS MANCHES.
CHACLINE D'ELLES EST CONSTITUEE DES PHASES
SUIVANTES.

LINE NOUVELLE HORDE SUFRGIT DE CHAQUE FILE
APPARITION. POSEZ—LA SUR L'EMPLACEMENT CHEMIN
ADJACENT.

B JOUER DES CARTES TOUR ET HEROS . 10)

JouEeEz (OU PASSEZ) DES CARTES TOUR ET ACTIVEZ
VOS HEROS POUR RECOUVRIR LES HORDES DE
FIGURINES ET DE TUILES DEGATS.

O L'ADJACENCE
S’APPLIQUE
ORTHOGONALEMENT
ET EN DIAGONALE

(sSAUF MENTION CONTRAIRE)D.

O IMPORTANT :

SiI voUsS AVvEZ LA MOINDRE
HESITATION SUR UN POINT DE
REGLE EN COURS DE PARTIE,
N'HESITEZ PAS A YOUS
REFERER AU GLOSSAIRE !

| DETRUIRE LES HORDES (p. 16

CHAGUE HORDE DONT TOUS LES ENNEMIS SONT
RECOUVERTS EST RETIREE DU FLATEAU, ET LES
JOUEURS REGOIVENT LES RECOMPENSES ASSOCIEES.

i!- AVANCER LES HORDES Cr. 17D

CHAOUE CARTE HORDE ENCORE SUR LE CHEMIN
AVANCE UNE FOIS VERS LA SORTIE.

| RECUPERER LES CARTES TOUR ET HEROS Cr. 18)

CHAQUE JOUELR RECUPERE SES CARTES TOUR JOUEES
ET ENTRANTES, AINSI QUE SON HEROS.

' ACHETER DES TOURS ET DES MODIFICATEURS
- (p. 18D

LES JDUEURS DEPENSENT CONJOINTEMENT DES
DIAMANTS ET DE L'OR POUR ACOUERIE DE NOUVELLES
TOURS, LES AMELIORER ET/0U Y PLACER DES
MODIFICATELIRS.




i. APPARITION DE
NOUVELLES HORDES

O NOTE LES HORDES DOIVENT TOUJOURS ETRE PLACEES CET
IGNOREZ CETTE PHASE LORS DE LA PREMIERE MANCHE. DEPLACEES) SELON LA MEME ORIENTATION, AVEC
LA BANDE COLOREE VERS LE BORD INFERIEUR DU

z PLATEAU.
EN COMMENGANT PAR LA PILE N | PUIS FAR ORDRE

CROISSANT, RESOLVEZ LES ETAPES SUIVANTES POUR EXEMPLE : DANS L'EXEMPLE Cl-DESSOUS, LA
CHAQUE PILE AFPPARITION, L'UNE APRES L'AUTRE : HORDE DE GALCHE EST MAL PLACEE CAR SA

BANDE COLOREE N'EST FaS TOURNEE VERS

I. REVELEZ LA CARTE DU SOMMET DE LA PILE ET LE Bas. EN REVANCHE, CELLE DE DROITE EST
PLACEZ—=LA FACE VISIBLE DANS LN PLATEAU HORDE. ;

ll., Posez LE PLATEAU HORDE SUR L'EMPLACEMENT
CHEMIN LE FLUS FPROCHE DE LA FPILE Gl N'EN
CONTIENT FAS DEJA.

O IMPORTANT

S N'Y A AUCUN EMPLACEMENT LIBRE ENTRE LA FLE ET
LA SORTIE POUR FAIRE APPRRATTRE LA NOUVELLE HORDE,
VOLIS FERDEZ MMVEDIATEMENT LA ParTE !

EXEMPLE : LA HORDE DE LA FILE §l poiT
Erre PLACEE En [B. CELLE DE LA PILE 8
DOIT ETRE FLACEE EN [B.




A. JOUER UNE CARTE TOUR

2. JOUER DES CARTES POUR JOUER UNE CARTE TOUR, RESOLVEZ
TOUR ET HEROS LES ETAPES SUIVANTES DANS L'0RDRE :

LES JOUEURS PEUVENT EFFECTUER AUTANT
D'ACTIONS QU'ILS LE SOUHAITENT, DANS l. CHOISISSEZ UNE CARTE TOUR DE VOTRE

N'IMPORTE QUEL ORDRE. CHAQUE ACTION DOIT MAIN ET FLACEZ-LA FACE VISIBLE SUR

ETRE COMPLETEMENT RESOLUE AVANT DE FASSER L'UN DES SITES DE CONSTRLUCTION DE
3 . LE MEME JOUEUR FPEUT EN VOTRE COULEUR C(TOUT EN RESPECTANT

ACCOMPLIRE PLUSIEURS D' AFFILEE. LES REGLES INDIGLEES Cl-DESSOUS).

VOUS POUVEZ EFFECTUER
LES ACTIONS SUIVANTES .

JOUER UNE CARTE TOUR C(CI-CONTREJ

Fasser UNE CARTE TOur C(F. 13D

l, ArTacUEz AUSSITOT AVEC CETTE TOUR EN
ACTIVER VOTRE HEras CP. 14) PLAGANT LES TuUILES DEGATS OU LES
SOLDATS COMME INDIGLIEE PAR SA PORTEE

Cp. 12).

CHAQUE SITE DE CONSTRUCTION PEUT ACCUEILLIR
EXACTEMENT LUNE TOUR DE SOLDATS ET EXACTEMENT
UNE TOUR D'UN AUTRE TYPE. S| DES FIGURINES
CHEROS, GUERRIERS DE SABLE, TENTACULES, ETC.) SE
TROUVENT SUR UN SITE DE CONSTRUCTION, VOUS NE
POUVEZ BAS CONSTEUIRE DESSUS. DE MEME, vous
ANATOMIE D'UNE CARTE TOUR NE POUVEZ PAS CONSTRUIRE SUR UN EMPLACEMENT
P now QU CONTIENT UNE TUILE ENVIRONNEMENT, SAUF S'IL

-3 NIVEAU

G- TYPE CE CéGars (ANSOLE 7,
MAGIOLE | ) OU BRUT ()]

TuiLES FLEUR

- Ceci Est LA FLEUR MAGIGLE

DU SCENARIO N 1. VbUS POUVEZ

' CONSTRUIRE SUR LN EMPLACEMENT

QU CONTIENT UNE FLEUR (mas

Pas UN AUTRE TYPE ©DE TUILE
ENVIRONNEMENT ). CELLE-CI N'EST PAS
RETIREE : EN REVANCHE, ELLE NE PEUT PAS
ETRE ACTIVEE TANT OU'UNE TOUR LA RECOUVEE,




ATTAQUER ET VAINCRE DES HORDES e

PLACER DES TUILES DEGATS
EN ATTAGUANT AVEC DES TOURS OU DES HEROS, VOUS 2
POUVEZ RECOUVRIR LES CASES DES CARTES HORDE ol ATTENTION, CETTE REGLE N'EST PAS LA
CONTIENNENT DES ENNEMIS : SOIT AVEC DES PIONS SOLDAT, MEME QUE DANS RINGDOM RUSH : FAILLE
SOIT AVEC DES TULES DEGATS, SOIT AEC UNE FIGURINE TENMPORELLE ¥
HEros CP. 14), ?

LORSQUE YOUS FLACEZ UNE TUILE
S| TOUS LES ENNEMIS D'UNE HORDE SONT RECOUVERTS, DEGATS. YOUS POUVEZ :
LA HORDE ENTIEEE SERA VAINCUE LORS DE LA PHASE 3
COETRUIRE LES HORDES, P. 16). LAISSEZ LES HORDES SUR \/ RECOuVRIR DES ENNEMIS ET/OU DES CASES VIDES.
LE CHEMIN EN ATTENDANT. LES CASES VIDES Gl RESTENT
VISIBLES N'EMPECHENT BAS DE VAINGRE LA HORDE : SELLS \anREmerERErfnumRmmeRdmm&
LES ENNEMIS DOIVENT BTRE RECOUVERTS EN INTEGRALITE. CONVENANCE.

LES TUILES DEGATS NE PEUVENT FAS :

x RECOUVYRIR D' ALUTRES TUILES DEGATS, OU GLIGI
QLIE CE SOIT D'AUTRE SUR LA HORDE.

XDEH!EEEEDEMH:EEE

¥ Erre cérractes.

CUNE FOIS POSEES,
ELLES RESTENT
EN FPLACE.)

TYPES DE DEGATS

LES TUILES DEGATS ET LES SOLDATS SONT TOUJOURS ASSOCIES A UN TYPE SPECIFIGUE : PHYSIOUE, MAGIQUE
OU BRUT. AU FIL DE VOTRE FPROGRESSION DANS LA CAMPAGNE, VOUS RENGCONTREREZ DES ENNEMIS DE PLUS
EN PLUS PUISSANTS AVEC DES REGLES SPECIALES, GUI LES PROTEGENT PAR EXEMPLE DE CERTAINS TYPES
DE TUILES DEGATS.

ICONES TYPE DE DEGAT

PHYSIQUE : IcOne 0'EPEE OU AECHE DE PORTEE ROUGE.
LES SOLDATS INFLIGENT DES DEGATS PHYSIGLIES, SALF MENTION CONTRAIRE
4 CCAPACITE DE TOUR OU DE HERDS). LES DEGATS PHYSIOUES NE PELIVENT FaS

mmmnﬁmmﬁmﬁﬂnﬁm@

s MAGIQUE : TcOne BLEUE OU FLECHE DE PORTEE BLELE.
-} ) LES DEGATS MAGIQUES NE PELVENT PaS ETRE PLACES SUR

BRUT : IcOnNe vIOLETTE OU FLECHE DE PORTEE VIOLETTE.
4 ‘ LES DEGATS BRUTS NE PEUVENT PAS ETRE BLOQUES ET PEUVENT DONC
AFFECTER TOUS TYPES D'ENNEMIS.
LES AGURINES DE HEROS INFLIGENT DES DEGATS BRUTS LORSOU'ELLES SE TROWUVENT SUR LINE CASE : ELLES PELVENT

DONC AFFECTER TOUS LES ENNEMIS. EN REVANCHE, LES DEGATS INFLIGES FENDANT UNE ATTAGLE VARIENT EN FONCTION DU
HEROS CILS NE SONT GENERALEMENT FoS DE TYPE BRUT)D.




PORTEE D'MTAQUE

L ORIENTATION C'UNE TOUR OU D'UNE FIGURINE DE HERCS DEFINIT LES CIBLES GLI'ELLE PEUT ATTEINDEE.
VoUs POUVEZ MODIFIER CETTE ORIENTATION LORSGUE vOUS PLACEZ OU DEPLACEZ LINE TOUR OU UNE
FIGURINE DE HEROS, MAIS A AUCUN AUTRE MOMENT = SURTOUT PAS PENDANT UNE ATTAGUE. CHAGUE
ATTAGUE A LINE PORTEE, COMPOSEE D'UNE DISTANCE ET D'UNE DIRECTION. Gl DETERMINE LE PLACEMENT
DES TUILES DEGATS (OU DES PIONS SOLDAT) QU'ELLE INFLIGE.

EXEMPLE CP. 13D

ICONES  TYPE D'ATTAQUE

CORPS A CORPS :
LES DEGATS/SOLOMTS DOIVENT ETRE PLACES SUR
LA HOFDE Ol SE TROUVE LA FGURINE DU HEROS.

LES DEGATS/SOLDATS DOIVENT ETRE PLACES
SUR LA HORDE ADJACENTE, DANS LA
DIRECTION INDIGLIEE.

SI PLUSIELIRS DEGATS/SOLDATS SONT ASSOCIES
A L'UNE DE CES PORTEES MULTIDIRECTIONNELLES,
VOUS POUVEZ LES PLACER SUR LA MEME
HORDE OU SUR DES HORDES DIFFERENTES.

LEs pEGATS/SOLDATS DOIVENT ETRE FPLACES
SUR CHACUNE DES HORDES ADJACENTES, DANS
LES DIRECTIONS INDIGLIEES,

LES DEGATS/SOLDATS SONT REPARTS
LIBREMENT ENTRE LES HORDES ADJACENTES.

PORTEE PARFAITE :
LES DEGATS/SOLDATS SONT PLACES SUR UNE
CET UNE SEULE) HORDE DE VOTRE GHOIX,
N'IMPORTE OU SUR LE PLATEAU.

LES TUILES DEGATS ASSOCIEES PAR UN
<< + > DOIVENT ETRE FPLACEES SUR LA
MEME HORDE.

DEGATS DE LANCER :
PLACEZ LE SOLDAT SELON LA PORTEE DE LA TOUR,
ENSUITE, INFLIGEZ 1 TULE DEGATS DE COUTEAU A
UNE HORDE DIRECTEMENT ADJACENTE Al SOLDAT
CET DONC A CELLE SUR LAQLELLE VOUS VENEZ DE
LE PLACER).

LES SOLDATS ET LEUR COUTEAU INFLIGENT
DES DEGATS DU MEME TYPE.

ALRIC [} PEUT ATTAGUER LA HORDE &
AVEC DES DEGATS DE CORPS A CORPS.

LA TOUR DES ADEFTES [5) PEUT ATTAGLER LA
HORDE & CET AUCUNE AUTRED,

BeLixa (€ PEUT CIBLEE SOIT LA HORDE &

SOIT LA LA HORDE &) AVEC SON ATTAQUE

DE BASE. LA TOUR DES SORCIERS [0 PEUT
ATTAGUER LES HORDES f] ET 5. EN INFLIGEANT
TOUS LES DEGATS A L'UNE D'ENTRE ELLES OU
EN LES REPARTISSANT ENTRE LES DELIX.

LA BOMBARDE NAINE [5 ATTAGLIE LES HORDES
B Er &, ELLE INFLIGE UNE TUILE DEGATS Ix1 A
CHACLINE.

LA CASERNE DE CHEVALIERS [F PEUT sOIT
FLACER 2 SOLDATS SUR LA HOFDE &, LA
HORDE & OU LA HORDE &), SOIT LES REFARTIR
SUR DELX D'ENTRE ELLES Al CHOIX.

La TOUR DE SMNIPERS (B PEUT SOIT ATTAGLIER

LA HORDE & AVEC DEUX TUILES DEGArs 2xI1,

SOIT REFPARTIR. DEUX TUILES DEGATS 1x1 ENTRE
LES HORDES visiBles ], 8, 3 ou &

LA TOUR DE SNIPEFS (O NE FEUT FAS ATTAGLIER
DELIX HORDES DIFFERENTES AVEC LES DELX
TUuILES DEGars 2x1.

VOUS DECIDEZ DE FLACER UN SOLDAT DE LA
CASEENE DE CHEVALIERS [F SUR LA HORDE )
ET UN AUTRE SUR LA HORDE &) ENSWITE, LE
SOLDAT DE LA HORDE 3 PEUT ATTAGUER LA
HOrRDE fl, & ou &) avEC UNE TUILE DEcArs
CouTeau 1x1, ET CELUI DE LA HORDE &) PEUT
FAIRE DE MEME AvEC LA HORDE & ou F.




B. PASSER UNE CARTE TOUR

CHOISISSEZ UNE TOUR DANS YOTRE MAIN ET PLACEZ-
LA SUR LA FILE DE TOURS ENTRANTES D'UN AUTRE
JOUEUR., VOUS POUVEZ L AMELIORER AU PASSAGE :
REMETTEZ-LA DANS LA RESERVE ET REMPLACEZ-
LA PAR UNE TOUR DU MEME TYPE DU MIVEAU

IMMEDIATEMENT SUPERIEUR, PUIS FLACEZ CETTE
CARTE SUR LA PILE DE TOURS ENTRANTES D'UN
AUTRE JOUEUR,
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FPassEr DES CARTES TOUR EN LES Amﬂmmr
EST LE SEUL MOYEN DE GAGNER CELLES DE NIVEAU
3 oU Y. Vous N'ETES PAS OBLIGE D" AMELIORER
UNE TOUR GUAND VOUS LA DONNEZ, MAIS LORSGLE
C'EST FOSSIBLE, CELA VAUT SOUVENT LE COUP.




C. ACTIVER VOTRE HEROS

POUR ACTIVER VOTRE HEROS, PLACEZ SA CARTE FACE
ILLUSTREE VISIBLE SUR SON FLATEAU ET RESOLVEZ
LES ETAPES SUIVANTES DANS L'ORDRE :

flo Facumare - vous pouvez DEPLACER
ET/0OU REORIENTER VOTRE FIGURINE DE
HERODS

o OBLIGATOIRE - EFFECTUEZ UNE DES ACTIONS
SUIVANTES :

- ATTAQUE DE BASE
- CAPACITE SPECIALE

- REFPOS

VOTRE HEROS NE PEUT EBTRE ACTIVE OU'UNE SEULE
FOIS FPAR MANCHE. AFPRES AVOIR EFFECTUE SON
ACTION, IL NE PEUT PLUS SE DEPLACER.

O IMPORTANT

Si VOTRE HEROS EST ASSOMME, vOUS DEVEZ CONSACRER
UNE MANCHE A REGENEEER SES POINTS DE VIE (SANS
REINITIALISER, SES CAPACITES SPECIALES). VOTRE HEROS
NE POURRA ETRE ACTIVE A NOUVEAU GU'A LA MANCHE
SUIVANTE.

oﬁTTMEEBAEE

GIGHEE POUR LES
CAPACITES SPECIALES

ZONE POUR LA CARTE
GHéms

Q- Nom . & ATTaQuE os BASE|_
oo @@,j e

G POINTS DE VIE

DEPLACEMENT

DEPLACEZ VOTRE HEFDS JUSGLIA ALITANT
D'EMPLACEMENTS QUE LE NOMBRE DE BOTTES AILEES
SUR SON PLATEAU HErDs. IL PEUT TRAVERSER
N'IMFORTE OUELS EMPLACEMENTS DU CHEMIN MAIS NE
DOIT JAMAIS TERMINER SON DEPLACEMENT SUR UNE

ExEMPLE : BRLxA FPEUT SE DEFLACER JusGl’a 3
EMPLACEMENTS,

S| VOTRE FGURINE EST SUR SON PLATEAU HEROS,
ELLE EST CONSIDEREE COMME ADJACENTE A N'IMFPORTE
QUELLE SORTIE.

9 POINTS DE DEPLACEMENT

G- FILE DE TOURS ENTRANTES

AL & )

s il
B scsdenn o cawris T .-;9'
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@ SEQUENCE D'UNE MANCHE
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PLACER ET DEPLACER UNE FIGURINE DE HEROS

Vous POUVEZ :
\/ TRavErSER LES TOURS ET LES HORDES.

\/ TeERMINER VOTRE DEPLACEMENT SUR UN SITE OE
CONSTRUCTION VIDE OU UNE HORDE.

\/ RECOUVEIR N'IMPORTE OLIELS ENNEMIS ET/0OU CASES
vicEs. CRAFFPEL : LES FISURINES DE HERCS INFLIGENT
DES DEGATS BRUTS.)

y’ﬂm&mamﬁmmmwm&m
{SANS FORCEMENT LE DEFPLACER). EN VOUS ASSURANT

CQUE SA FIGURINE RESTE BIEN STABLE.

VOUS NE POUVEZ JAMAIS :
¥ TERMINER VOTRE DEPLACEMENT SUR UINE TOUR CONSTRUITE.

¥ RecOUVRIR AUTRE CHOSE GLI'UNE CASE SUR LINE HORDE
CTULE DEGATS, FIGURINE, AUTRE ELEMENT DE JEUD.

x DEFASSER D'UNE HORDE.

x-:'.:.wasﬁkue DICECTION AU COURS D'UNE ATTAGLE
CL'ORIENTATION DE LA FIGURINE DOIT ETRE CLAIREMENT
DEFINIE A L'ISSUE DU DEPLACEMENT).

DECLENCHER DES FLEURS

v HERDS G TRAERSE UWN
EMPLACEMENT DE FLELIR. (EN S ARRETANT
OU MOND PEUT ACTVER CETTE FLELR A
LA AN DE SON DEFLACEMENT. RESOLVEZ
L'EFFET INDIGLE SUR SA CARTE OE
REFERENCE OU DANS LA MISE EN PLACE
DU SCENARIO, FUIS RETOURMNEZ LA
TWLE DU COTE FanE. CETTE AELR NE POLRRA FLUS ETRE
ACTIVEE, A MOINS D'ETRE REGENEREE FER LN MODFCATELR
DE TOUR OU LN CHAMPION.

DE NOUVELLES FREURS ETr TWES ENVIRONNEMENT
APRRRATTRONT Al AL DES SCENARIDS. YOUS TROUVEREZ
LES PREGLES MECESSARES [ONS LA DESCRPTION DU
SCENARIO OU DANS LE GLOSSAIRE,

ATTAQUE DE BASE |

D'UN HEROS EST DECRITE DANS LE COIN SUPERIEUR
GAUCHE DE SON PLATEAL.

CAPACITE SPECIALE |

CHAGUE HERDS PEUT EESOUDEE UNE CAPACITE
SPECIALE A LA PLACE DE SON ATTAGUE DE BAsE. IL
PEUT AYOIR JUSQU'A 2 CAPACITES SPECIALES, SELON
LE NOMBRE DE JOLUEURS. LES CAPACITES DISPONIBLES
SONT INDIGUEES DANS LA DESCRIPTION DU SCENARIO.

LORSGUE LE HERDS RESOUT UNE CAPACITE SPECIALE,
RETOURNEZ CETTE TUILE : VYOUS NE POURREZ PLUS
LA REUTILISER TANT GLUE CE HEROS NE SE SERA FAS

REPOSE.

f-"":i: LES CAPACITES SPECIALES MARQLIEES DE
NS} CETTE ICONE SONT PASSIVES ET FONCTIONNENT

EN PERMANENGE. VOUS NE POUVEZ PAS
DECLENCHER UNE CAPACITE PASSIVE AVEC UNE ACTION
DE HEROS : ELLE EST ACTIVEE PAR DEFAUT.

AU LIEU D'EFFECTUER UNE ATTAQUE DE BASE OU DE
RESOUDRE UNE CAPACITE SPECIALE, UN HEROS PEUT SE
REPOSER. DAaNS CE CAS, IL REGAGNE TOUS SES POINTS
DE VIE ET REIMITIALISE SES CAPACITES SPECIALES.

RAPPEL : UN HERDS ASSOMME NE PEUT PAS SE REPOSER.
IL. DOIT UTILISER SA FPROCHAINE ACTIVATION POUR

REGAGNER SES POINTS DE VIE, CE OWl NE LU PERMET
DONC PAS DE REINITIALISER SES CAPACITES SPECIALES.

'mi‘
O IMPORTANT

LES HEROS ONT ALISSI DES COMPETENCES
UNIGLIES SUR LEUR PLATEAU HERDS.
LisEz-LES ATTENTIVEMENT  AVANT
DE JOUER — ELLES PERMETTENT
EN GENERAL DE FARE DES ACTIONS
SUPPLEMENTAIRES  LORSOUE  YOUS
ACTIVEZ VOTRE HEROS [

% @
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3. DETRUIRE LES HORDES (BT

SI TOUS LES ENNEMIS D'UNE HORDE SONT SOLDATS

RECOUVERTS, CETTE HORDE EST DETRUITE C(MEME

S'IL RESTE D'AUTRES CASES NON RECOUVERTESJ. Les soLpars ONT 1 POINT DE VIE.
L'ORDRE DE DESTRUCTION DES HORDES N'A PAS LORSOU’'ILS SUBISSENT AU MOINS 1

D' IMPORTANCE. DEGAT, REMETTEZ—-LES DANS LA RESERVE.

POUR DETRUIRE UNE HORDE, RESOLVEZ LES HEROS
ETAPES SUIVANTES DANS L'ORDRE

CUNE HORDE AFRES L'AUTRED . LORSQU'UN HERGS a3

DEGATS, DECALEZ LE JETON CCEUR EN
® INFLIGEZ | DEGAT A CHAGUE HEROS ET CONSEQUENCE SUR SON PLATEAU. S'IL
SOLDAT SUR CETTE HORDE. PERD SON DERNIER POINT DE viE CLE
: JETON ATTEINT L'ICONE NOIRED, IL EST
® Remerrez Les TulLEs DEGATS pans ASSOMME. REMETTEZ IMMEDIATEMENT
LEURS RESERVES RESPECTIVES. SA FIGURINE SUR SON PLATEAU HEROS.

@ RETIREZ LA CARTE ET LE PLATEAU
HORDE DU CHEMIN ET DEFAUSSEZ-LES.
LAISSEZ TOUTE FIGURINE DE HEROS SUR
L'EMPLACEMENT OU SE TEOUVAIT LA
HORDE.

@ GaGNEZ LA RECOMPENSE INDIGUEE AU : PROTECTION - UNv HEROS oWl
DOS DE LA CARTE HORDE AINSI DEFALISSEE == a7 BENEFICIEE DE PROTECTION IGNORE
CLE Cas ECHEANT). UNE BARRE OBLIGLE _ | LES DEGATS JUSOL'A LA FIN DE LA
INDIGUE QUE VOUS POUVEZ CHOISIR. N MANCHE (ET NE PEUT DONC FoS

ETRE ASSOMME)D.

EXEMPLE : LORSGLE CETTE J
HORDE EST DETRUITE, GAGNEZ 1




4. AVANCER LES HORDES

LES HORDES TENTENT D'ENVAHIR LE
ROYAUME EN AVANGANT VERS LA
SORTIE, TOUT EN CONSERVANT LEUR
ORIENTATION D'CRIGINE. LES FLECHES
ET LES CHIFFRES SUR LE SCHEMA
CI~CONTRE INDIGUENT DANS GLUEL
ORDRE ELLES AGISSENT.

1. CHAGUE HORDE OlUI SE TROUVE
SUR LE CHEMIN RELIANT LE 1% POINT
D'APPARITION A LA SORTIE ESSAIE
DE SE DEPLACER, EN COMMENGANT
PAR LA PLUS PROCHE DE LA SORTIE
CpANS L'ORDRE CROISSANT DE 1 A
5 SUR LE SCHEMA).

IMPORTANT :

|

2. ENSUITE, CHAGUE HORDE PRESENTE SUR LE CHEMIN VERS LE 2E POINT D APPARITION FAIT DE MEME,
TOUJOURS DANS L'ORDRE DEFUIS LA SORTIE. REPETEZ L'OPERATION POUR LE 3 POINT D APPARITION, ETC.

RETENEZ BIEN GQUELLES HORDES SE SONT DEFLACEES AVANT DE PASSER AU FPROCHAIN POINT

D’ APPARITION, CAR CHACUNE D'ELLES NE DOIT AVANCER QU'UNE SEULE FOIS PAR PHAaSE !

LOFSOL'UNE HORDE DOIT SE DEFLACER MAS GLE DES HEROS OU SOLWTS SE
TROUVENT DESSLS, ELLE NE BOUGE Fns, EN REVANCHE, CHAGLE HEFDS ET/0U sOLDar
CU'ELLE CONTIENT SLBIT 1 DEGAT,

LiINE HORDE GUI N'EST BLOGLEE FAR AUCUN HEROS M SOLOAT SE DEPLACE VERS LA
SORTIE SUR LE PROCHAN EMPLACEMENT CHEMIN GLI N'EN CONTIENT PAS DEJA LINE.
ANSI, ELLE PELUT TDUT A FAIT << SAUTER >> RAR-DESSUS UNE OU PLUSIELRS ALITRES
HORDES POUR ATTEINDRE LE PROCHAIN EMPLACEMENT DISPOMIBLE : SOYEZ VIGILANTS [

Si LA HORDE ENTRE SUR UN EMPLACEMENT CHEMIN OU SE TROUVENT UMNE OU
PLUSIELIRS AGURINES DE HERDS, CELLES-CI DOIVENT SE REPLIER SLR UN EMPLACEMENT
ADJACENT OLf NE CONTIENT NI HORDE NI TOUR. UV TEL REPLI NE DECLENCHE F¥S DE
REURS OU D'ELEMENTS D'ENVIRONNEMENT. SI AUCUN EMPLACEMENT ADJACENT N'EST
DISPOMBLE, LE HEROS RETOURNE SUR SON PLATEAL.

SiL NY A AKUN EMPLACEMENT LIBRE ENTRE LA SORTIE ET LA HORDE Cli SE
DEPLACE, CETTE DERNERE S'ECHAPFE ET ATTEINT LE FOvaLIME., RETIREZ 1 JETON

CCEUR DU POYAUME POUR CHACLIE ENNEMI NON RECOUVERT SUR CETTE HORDE, FUIS

DEFALISSEZ LA CARTE SANS GAGMNER SA RECOMFENSE (A LA DIFFERENCE DE KincDoM
RUSH : FlLLE TEMPORELLED.

Si LE POWALME PERD SON DERNER JETON CCELR, VOUS PERDEZ LA PARTE [

@l gi
@4 @4




5. RECUPERER LES CARTES TOUR ET HEROS

CHAGLEE JOUEUR REFREND EN MAIN SA CARTE HEROS ET TOUTES SES CARTES TOUR CDEPUIS SA FILE DE TOURS
ENTRANTES ET SES SITES DE CONSTRUCTIOND.

6. ACHETER DES TOURS ET DES MODIFICATEURS

L’OR ET LES DIAMANTS CONSTITUENT UN TRESOR GUE LES JOUEURS SE PARTAGENT. TOUS PEUYENT DONC S'EN
SERVIE POUR ACHETEER DE NOUVELLES TOWRS ET/0U DES MODIFICATEURS, DANS L'OEDRE SUR LEGLUEL ILS SE
SONT MIS D"ACCOED ENSEMBLE. DEPENSEZ LE MONTANT NECESSAIRE (EN REMETTANT LES PIECES D'OR ET LES
DIAMANTS DANS LA RESERVE COMMUNED, PUIS PRENEZ LES CARTES TOUR ET/OU COLLEZ LES MODIFICATEURS
SUR DES TOURS GUI PEUVENT LES RECEVOIR. IL N'Y A PAS DE LIMITE ALl NOMBRE D'ACHATS GLUE vOUS POUVEZ
EFFECTUER LORS D'UNE MEME MANCHE.

| m—

b

AcHETER DES mopiFicareurs (@),

-
Y

ACHETER DES TOURS %’

VoUS POUVEZ DEPENSER 2 DIAMANTS
POUR ACHETER N'IMPORTE GUELLE TOUR DE
MNIVEAL 1, OU 3 DIAMANTS POUR ACHETER
N’ IMPORTE OQUELLE TOUR DE NIVEAU 2.
CELLES DE FPLUS HAUT NIVEAU PEUVENT
ETRE ACQUISES LORS DE LA PHaSE 2B
(PASSER UNE CARTE TOUR, FP. 13).

LEs TOURS DE CHAGUE TYPE SONT
LIMITEES AU NOMBRE D'EXEMPLAIRES
DISPONIBLES. UNE TOUR. DE LA RESERVE
QUi COMPORTE DEJA DES MODIFICATEURS
PEUT ETRE ACHETEE NORMALEMENT.

DEPENSEZ 2 PIECES D'OR POUR ACHETER
UN MODIFICATEUR ET L' APPLIGUER A
UNE TOUR ADAPTEE. GARDEZ A L'ESPRIT
QUE CHAQUE MODIFICATELUR NE PEUT
ETRE AFPPLIGUE GU'UNE SELLE FOIS PAR
SCENARIO, ET NE POURRA PAS ETRE
DEPLACE VERS UNE AUTRE TOUR.

LEsS €& MODIFICATEURS BASIGUES SONT
TOUJOURS DISPONIBLES. DES MODIFICATELIRS
AVANCES SERONT PROPOSES AU FiL DES




f—' ®
MODIFICATEURS DE TOUR |
M

LES TOURS DE SOLDATS NE
PEUVENT FAS AGCUEILLIR DE
MODIFICATEURS, CETTE ICONE
VOUS LE RAPPELLE.

LES TOURS DE MAGES (DE
NIVEAU 1, 2 OU 3D PEUVENT
ACCLEILLIR JUSQU’4A 2
MODIFICATEURS CHaCUNE. CETTE
fr;E:HE VOUS LE RAPPELLE.

CHAGLIE MODIFICATEUR EST FRESENT EN 2 EXEMPLAIRES
POUR PARER AlIX CAS DE PERTE OU DE DETERICRATION. AU
DEBUT DE LA PARTIE, FLACEZ DANS LE LIVRE D" AUTOCOLLANTS
LN SEUL EXEMPLAIRE DE CHAGUE MODIFICATEUR DISPONIBLE
POUR CE SCENARIO. YOUS NE POURREZ UTILISER QUE CES
MODIFICATEURS ET AUCUN AUTRE.

SOLDAT SUPPLEMENTATRE

LORSQUE CETTE TOUR ATTAGUE,
PLACEZ UN SOLDAT SUPPLEMENTAIRE
SUR N'IMPORTE GUELLE HORDE
ADJACENTE, DANS L'UNE DES
DIRECTIONS INDIGUEES,

SITE DE CONSTRUCTION
SUPPLEMENTAIRE

VOUS POUVEZ CONSTRUIRE UNE

TOUR SUPPLEMENTAIRE (HORMIS DE

TYPE SOLDATS) SUR LE SITE DE

CONSTRLICTION DE CETTE TOUR, Gi

PELIT DONC CONTEMIE JUSGL’A 1

TOUR DE SOLDATS ET 2 TOURS
D'UN AUTEE TYPE.




T N, 5 S S |
‘Ib MODE SOLO - CHANGEMENTS |
e ———————————————————

=
i

VOUS UTILISEZ UN HEROS FRINCIPAL, DELX HEROS SECONDAIRES ET TROIS COULEURS DE SITES DE CONSTRLCTION.

HEROS SECONDAMRES ! CHOISISSEZ-LES AVANT LE DEBUT DU SCENARIO. PREFAREZ LEUR FIGURINE ET LEUR
CARTE HEROS, FACE =< SOLO = VISIBLE (RANGEZ LEUR PLATEAU DANS LA BOITED.

s LUINE FOIS PAR MANCHE, LORS DE LA FHaSE 2 (JOUER DES CARTES
ToUur ET HEROS., F. 10), AVANT OU APRES AVOIR JOUE VOTRE HEROS
PRINCIFAL, YOUS FOUVEZ ACTIVER 1 HEROS SECONDAIRE COMME SUIT

13 PLACEZ LA FIGURINE DU HEROS SECONDAIRE SUR N'IMPORTE QUEL
EMPLACEMENT OU HORDE, EN RESFECTANT LES REGLES DE PLACEMENT.

2) ACTIVEZ LES EFFETS DE SA CARTE HEROS CIMAGE Ci—CONTRED.

3]1&LAHHDELAMNG+E.DEFALESEIEAFEHRHEETEA¢ARTE(EAHF
MENTION CONTRAIRED. CHAGLE HEROS SECONDAIRE NE PEUT ETRE UTILISE QU'UNE SEULE FOIS PAR PAETIE.

LORSOUE vous AMELICREZ ET PASSEZ UNE TOUR, SUIVEZ LES REGLES HABITUELLES MAIS PLACEZ-LA
DANS VOTRE FROFRE PILE DE TOURS ENTRANTES.

AU DEBUT DE CHAQUE MANCHE, YOUS DEVEZ CHOISIR UNE COULEUR DE SITE DE CONSTRLUCTION, GUI EST
ALORS BLOGLEE : vOUS NE POURREZ FAS PLACER DE TOURS SUR LES SITES DE CONSTRUCTION DE CETTE
COULEUR PENDANT CETTE MANCHE CLES DEUX AUTRES COULEURS RESTENT CEPENDANT DISPOMNBLES)D.

VOUS NE POUVEE PAS BLOGLIER LA MEME COULEUR DE SITE DE CONSTRLICTION DELX MANCHES DE SUITE.

S'iL ¥ A UN SITE DE CONSTRLCTION BLANC DANS UN SCENARIO, IL EST TOUJOURS DISPOMIBLE EN MODE SOLO
CET vOUS NE FOUVEZ FAS CHOISIE DE LE BLOGUER)D.

S'IL ¥ A UN SITE DE
BLANC DANS UN SCENARIO, IL EST
TOUJOURS DISPONIBLE EN MODE
soLo CET voUS NE POUVEZ s
CHOISIE. DE LE BLOGUER).

POUR REDUIRE LA DIFFICULTE...

VOUS POUVEZ UTILISER 1 OU 2 HEROS SECONDAIRES
SUPPLEMENTAIRES (FPOUR UN TOTAL DE 3 oOU H).

y




| NIVEAUX DE DIFFICULTE |
, R —

x

Sk
g
COMMENCEZ avEC 2

PIECES D'OR ET | DIAMANT
SUPPLEMENTAIRES.,

AMELIOREZ JUSGU'A 3 TOURS
DE DEPART DIFFERENTES (DE 1
NIVEAL CHACLINED,

DEFI DE FER

] ®
] ®

COMMENCEZ AvEC 1 PIECE D'OR ET 1 DIAMANT
DE MOINS GU'INDIGLE. ENSUITE, PRENEZ
CONNAISSANCE DE LA CONTRAINTE DEFl DE FER
PROPRE All SCENARIO.

C4

COMMENCEZ AVEC 3 DIAMANTS DE MOINS
QU INDIGLE. EN OUTRE, UN JOUEUR RENONCE A
L'UNE DE SES TOURS DE DEPART CREMETTEZ-LA

DANS LA RESERVED.

CONDITION DE DEFAITE SUPPLEMENTAIRE : VOUS
PERDEZ LA PARTIE S| LE MOINDRE HEROS FERD
TOUS SES FOINTS DPE VIE.
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UN HEROS QUI TRAVERSE UN EMPLACEMENT DE FLEUR
OU S'ARRETE DESSUS PEUT ACTIVER CETTE FLEUR A LA
FIN DE SON DEPLACEMENT. RESOLVEZ SON EFFET PUIS
RETOURNEZ LA TUILE DU COTE FANE. VOUS POUVEZ ACTIVER
PLUSIELIRS FLELIRS LORS D'UNE MEME MANCHE, SI VOUS LES
TRAVERSEZ OU VOUS ARRETEZ DESSUS. UNE TUILE FLELIR
FACE CACHEE NE PEUT PAS ETRE ACTIVEE TANT QU'ELLE
N'A PAS ETE REGENEREE PAR UN MODIFICATELUR DE TOUR
OU UN CHAMPION.

VOUS POUVEZ CONSTRUIRE SUR LN EMPLACEMENT QLI
CONTIENT UNE FLELR. CELLE-CI N'EST PAS RETIREE ; EN
REVANCHE, ELLE NE PEUT PAS ETRE ACTIVEE TANT QLI'UNE

FLEUR MAGIQUE

LorsaLE ACTIVEZ LINE FLELIR MAGIGLIE,
PLACEZ SUR 2 HORDES DIFFERENTES
A PORTEE ‘@, PUIS RETOURNEZ LA TUILE
DU COTE FANE.

FLEUR DE FEU
LORSQLE vOUS ACTIVEZ UNE FLEUR DE FEU,
PUIS RETOURNEZ LA TUILE DU COTE FANE.

FLEUR DE TERRE

LORSQUE vOUS ACTIVEZ UNE FLEUR DE
TERRE, UN HEROS A PORTEE '@ GAGNE
PROTECTION JUSQU'A LA FIN DE LA MANCHE.
RETOURNEZ LA TUILE DU COTE FANE.

........... 9

FLEUR DE GIVRE

LORSQUE VOUS ACTIVEZ UNE FLEUR DE GIVRE,
PLACEZ | % ET &) SUR UNE HORDE A PORTEE
@, PLIS RETOURNEZ LA TUILE DU COTE FANE.

LE TOTEM NE PEUT PAS RECOUVRIR LES
ENNEMIS ; IL DOIT DONC ETRE PLACE SUR DES
TUILES DEGATS DEJA PRESENTES. IL DESACTIVE
tes ENENEY er BEETIMD AINS! GUE LES
capaciTés 0, €% ET —) DE LA HORDE.
RETIREZ-LE APRES LE DEPLACEMENT DES
HORDES.

FLEUR DES TEMPETES

LORSQUE vOUS ACTIVEZ UNE FLEUR DES
TEMPETES, PLACEZ m SUR UNE HORDE
A PORTEE "®. RETIREZ LES SOLDATS ET
FAITES SE REPLIER LES AUTRES FIGURINES
QUI S’Y TROUVENT. DEPLACEZ LA HORDE SUR
N'IMPORTE QUEL EMPLACEMENT LIBRE DU
CHEMIN, PUIS RETOURNEZ LA TUILE DU COTE
FANE.

LA FLEUR DES TEMPETES N'A ALICUN EFFET
SUR LES BOSS.

IMPORTANT : TOUTES LES FLELIRS INFLIGENT DES
vécars (.
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CHAMPIONS' )

LES CHAMPIONS SONT CONSIDERES COMME UNE HORDE ET
SUIVENT LES MEMES REGLES DE DEPLACEMENT.

1. AVANT GU’UN CHAMPION TENTE DE SE DEPLACER, REVELEZ
LA PREMIERE CARTE DU PAQUET ACTIVATION DE CHAMPION :
SI LE NOMBRE D'ICONES (@) NON RECOUVERTES SUR SA
CARTE HORDE EST SUPERIEUR OU EGAL A CELLI DE LA CARTE
REVELEE, LE CHAMPION EFFECTUE SON ATTAGLIE SPECIALE.
2. DEFAUSSEZ LA CARTE ACTIVATION DE CHAMPION A COTE
DE SON PAGLET, FACE VISIBLE.

3, ENSUITE, LE CHAMPION TENTE DE SE DEPLACER (COMME
UNE HORDE NORMALE), QUL AIT EFFECTUE OU NON SON
ATTAGLIE SPECIALE.

Si PLUSIEURS CHAMPIONS SONT EN JEU, REVELEZ UNE CARTE
ACTIVATION DE CHAMPION DIFFERENTE POUR CHACUN AVANT
DE PASSER ALl DEPLACEMENT CSELON L'ORDRE CLASSIQUE
DES HORDES, EN FONCTION DE LA DISTANCE QUI LES SEPARE
DE LA SORTIED.

| cuer coseun |

ATTAQUE SPECIALE : FAUCHEUR

RETIREZ TOUS LES SOLDATS DE CETTE HORDE
ET DE CHAGLEE HORDE ADJACENTE. ENSUITE,
TOUS LES HEROS SUR OU ADJACENTS A
CETTE HORDE SUBISSENT 1 DEGAT.

JACK O’LANTERN

ATTAQUE SPECIALE . FRISSON

1. RETIREZ TOUTES LES TUILES DEGATS
ET TOUS LES SOLDATS DE CETTE HORDE
LORSQU’ELLE EST ACTIVEE.

2. Tous LES HEROS ET LES GUERRIERS
DE SABLE QU SE TROUVENT SUR LE
PLATEAU DE Jack O'LANTERN DOIVENT SE
REPLIER SUR UN EMPLACEMENT ADJACENT. LES HEROS
SUBISSENT 1 DEGAT.
3. PLacez LA CARTE Horoe DE Jack Q'LANTERN
CAVEC OU SANS SON PLATEALD) AU-DESSUS DE LA PILE
APPARITION ADJACENTE ALl JETON EVENEMENT .

4., PLacEz UNE HORDE CITROUILLE FACE VISIBLE SUR
L'EMPLACEMENT OU SE TROUVAIT LE PLATEAU DE JACK
O'LANTERN, PUIS FAITES—LA IMMEDIATEMENT AVANCER
CEN PRENANT EN COMPTE L'ICONE VITESSED.

S. DEPLACEZ LE JETON EVENEMENT PRES DE LA
PROCHAINE PILE APPARITION, DANS L'ORDRE DECROISSANT
€241, 124, 43, 3+2),

CHAMPION DES OMBRES

ATTAQUE SPECIALE : DEVOREUR

RETIREZ TOUS LES SOLDATS ET HEROS

| DE LA CARTE HORDE pu CHAMPION

&l DES OMBRES (LES HEROS DOIVENT SE

REPLIER MAIS NE SUBISSENT AUCUN
DEGAT).

APRES QUE LE CHAMPION DES OMBRES A AVANCE,

PLACEZ UNE TUILE ENVIRONNEMENT CREVASSE COTE
BEANT SUR L'EMPLACEMENT QU'IL VIENT DE QUITTER.
S| VvOUS N'AVEZ PLUS DE CREVASSES DISPONIBLES,
LE ROYAUME PERD 1 CCEUR.

CAPACITE PASSIVE : CIMETIERE

Al LEU D'BTRE DEFAUSSEES, LES HORDES
DETRUITES SONT MELANGEES DANS
UNE PILE FACE CACHEE : LE CIMETIERE
D’ ANOOBIS.

ATTAQUE SPECIALE . ARMEE DES MORTS

LORSQU' ANOQBIS EST ACTIVE, PLACEZ LA CARTE DU
SOMMET DU CIMETIERE D'ANOOBIS SUR L'EMPLACEMENT
QU’'IL VIENT DE QUITTER. CETTE HORDE NE S'ACTIVE
PAS PENDANT CETTE MANCHE.

S| ANOOBIS A ETE ACTIVE MAIS NE S'EST PAS DEPLACE
CPAR EXEMPLE PARCE QU'UN HEROS OU SOLDAT L'EN
A EMPECHED, LA HORDE APPARAIT SUR L'EMPLACEMENT
DEVANT LUl EN DIRECTION DE LA SORTIE.
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ENNEMIS

CAPACITES ACTIVES

LES CAPACITES ACTIVES D'UN ENNEMI SE DECLENCHENT UINIGLEMENT
SI ELLES NE SONT PAS RECOUVERTES AUl DEBUT DE LA PHASE 4
CAVANCER LES HORDES).

RAPIDE : Si UNE HORDE QLI S'ACTIVE A Al MOINS 1 ICONE
VITESSE NON RECOLIVERTE, ELLE TENTE D' AVANCER DELIX FOIS — SALF
S| ELLE EST BLOGLEE PAR DES SOLDATS OU DES HEROS, SELON
LES REGLES HABITUELLES, LES ICONES VITESSE REVELEES APRES UN
DEPLACEMENT CEN RETIRANT UN SOLDAT OU UN HEROS DE LA HORDED
NE PROVOGLENT Fas DE 2NV DEPLACEMENT.

/) SOIN DE GROUPE : Si UNE HORDE GLI S'AGTIVE A ALl MOINS 1
ICONE SOIN DE GROUPE NON RECOUIVERTE, RETIREZ TOUTES LES TUILES
DEGATS POSEES SUR ELLE ET SUR CHAGLE HORDE ADJACENTE.

") TIREUR DELITE ; TaNT GUE CETTE ICONE EST VISIBLE
SUR UNE HORDE, CELLE—CI NE SE DEPLACE PoS (MEME S| ELLE EST
RAPIDE). A LA PLACE, ELLE INFLIGE | DEGAT A UN SEUL HEROS DE
VOTRE CHOIX PARMI CELIX GLI NE SONT PAS ASSOMMES. LA HORDE
SE DEPLACE NORMALEMENT LNE FOIS GLE SA DERNIERE ICONE

.) A ETE RECOUVERTE.

CAPACITES PASSIVES

CES CAPACITES NE SE DECLENCHENT PAS : ELLES RENDENT
SIMPLEMENT YOS ENNEMIS PLUS DIFFICILES A ELIMINER.

HORDE INSAISISSABLE . IL EST IMPOSSIBLE
DE PLACER DES TUILES DEGATS SUR UNE HORDE
INSAISISSABLE, SAUF SI ALl MOINS UN HEROS OU SOLDAT
SE TROUVE DEJA DESSUS. LES CASES & NE PELIVENT
JAMAIS ETRE RECOUVERTES PAR DES SOLDATS, DES HEROS
OU DES TUILES DEGATS.

HORDE VOLANTE . LORSQU'UNE HORDE VOLANTE SE
DEPLACE CEN APPARAISSANT OU EN AVANGANT), RETIREZ
LES SOLDATS PUIS FAITES SE REPLIER TOUS LES HEROS
OUI S'Y TROUVENT SANS LEUR INFLIGER DE DEGATS. Si UNE
AUTRE HORDE VOLANTE EST SUR SA ROUTE, ELLE SAUTE
PAR-DESSUS. S'IL S'AGIT D'UNE HORDE NON VOLANTE, ELLE LA SURVOLE ;
RETIREZ LES SOLDATS ET FAITES SE REPLIER LES HEROS QLI S'Y TROUVENT
(SANS TOUCHER ALIX TUILES DEGATS ), PUIS POSEZ LA HORDE VOLANTE
DESSUS. LORSGU'ELLE REPART ET DEVOILE LA HORDE NON VOLANTE
QUI'ELLE SURVOLAIT, CELLE—CI SE DEPLACE A SON TOUR (EN SAUTANT
PAR-DESSUIS LA HORDE VOLANTE S| NECESSAIRE).

S| UNE HORDE YOLANTE EST DETRUITE PENDANT LN SURVOL, TOUT
HEROS QUi S'Y TROUVE DOIT SE REPLIER (ET NON ETRE
PLACE SUR LA HORDE NON VOLANTE Al-DESSOLS).

?
P

Les cases NE PEUVENT JAMAIS ETRE RECOUVERTES PAR DES
SOLDATS, DES HEROS OU DES TUILES DEGATS.

GRAND ENNEMI . LORSGU'UNE HORDE COMPORTANT
UN GRAND ENNEMI S'ECHAPPE, LE ROYAUME PERD Y
CCELRS Sl AUl MOINS UNE CASE DU GRAND ENNEMI N'EST
PAS RECOUVERTE, PLUS 1 CCEUR POUR CHAQUE ALTRE
ENNEMI VISIBLE SUR LA CARTE.

VULNERABILITE MAGIQUE ; SeuLs DES DEGATS
MAGIGLIES Ol BRUTS CDONT LES FIGURINES DE HEROS)
PEUVENT RECOUVRIR CETTE ICONE.

VULNERABILITE PHYSIQUE : SEULS DES DEGATS
PHYSIQUES OU BRUTS (DONT LES FIGURINES DE HEROS)
PEUVENT RECOUVRIR CETTE ICONE.

VULNERABILITE SPECIFIQUE ; SeuLs DES DEGATS
BRUTS, DES SOLDATS OU DES HEROS PEUVENT RECOUVRIR
CETTE ICONE.

BOUCLIER . CHAGUE BOUCLIER BLOGUE LES

TUILES DEGATS DU TYPE CORRESPONDANT QLI

PROVIENNENT DE CETTE DIRECTION. AR EXEMPLE,

UNE HORDE MUNIE DE BOUCLIERS VERTS DE CHAGUE

COTE DE SA CARTE NE PEUT PAS SUBIR DE DEGATS

PHYSIGUES INFLIGES DEPUIS DES EMPLACEMENTS SITUES SUR SA GALICHE
Ol SA DROITE = MAIS YOUS POUVEZ Y PLACER DES PIONS SOLDAT.
UN BOUCLIER NE PROTEGE QLEE SA PROPRE HORDE ET NE BLOGLE NI
LES DEGATS INFLIGES PAR LES HEROS QUI SE TROUVENT DESSUS, NI
LES DEGATS DE LANGER PROVENANT D'UN EMPLACEMENT NON PROTEGE
MEME SI CE SOLDAT ETE PLACE PAR UNE TOUR SITUEE DANS LA DIRECTION
DU BOUCLIER). LES CASES DE BOUCLIER NE PEUVENT JAMAIS ETRE
RECOUVERTES PAR DES SOLDATS, DES HEROS OU DES TUILES DEGATS.

ENNEMI CORIACE . LN ENNEMI CORIACE EST
TOUJOURS GRAND, ET CHACUNE DE SES CASES DOIT
ETRE RECOUVERTE PAR UNE TUILE DEGATS OU UN HEROS
DIFFERENTS. TOUTEFOIS, UN MEME HEROS OU LUNE MEME
TUILE DEGATS PEUT RECOUVRIR UNE SEULE CASE DE
PLUSIEURS ENNEMIS CORIACES A LA FOIS.




ALRIC A 2 POINTS DE VIE ET UN DEPLACEMENT DE 3. SON ATTAGLE
DE BASE INFLIGE 1 TULE DEGATS PHYSIGUES 3x1 EN L AUl CORPS
A CORPS. I EST ACCOMPAGNE PAR 2 GUERRIERS DE SABLE GUI
L' ASSISTENT DANS SA GLEETE.

LES GUERRIERS DE SABLE SONT REPRESENTES PAR 2
PIONS UNIQUES ET NE SONT NI DES SOLDATS, NI DES
HEROS.

IS PELIVENT :

- ENTRER EN JEU SUR L'EMPLACEMENT D'ALRIC A LA FiN DE SON
TOUT PREMIER DEPLACEMENT OU APRES N'IMPORTE LEQGLEL DE
— SE DEPLACER JUSGU'A DELX EMPLACEMENTS.

- BLOGLER LE DEPLACEMENT DES HORDES, MAIS SANS SUBIR DE
DEGATS.

= DES CASES DE CARTES HORDE.

TiS NE PELIVENT P¥S :
- INTERAGIR AVEC LES FLEURS OU LES TUILES ENVIRONNEMENT.

CAPACITES SPECIALES :

— PROTECTION : ILS NE SUBISSENT ALCLIN DEGAT (MAIS DOIVENT
SE REPLIER COMME LES HEROS, LE CAS ECHEANT).

— SACRIFICE : LORSGLI'UN HEROS DOIT SUBIR DES DEGATS, VOUS
POUVEZ A LA PLACE SACRIFER UN GUERRIER DE SABLE SUR SON
EMPLACEMENT EN LE RENVOYANT SUR LE PLATEAU D'ALRL.

CAPACITE 1 ; RAFALE

INFLIGEZ 2 TUILES DEGATS
Ix1 ET 1 TUILE DEGATS 2x1
CPARTICULIEREMENT  EFFICACE
CONTRE LES ENNEMIS CORIACES).

PR  CAPACITE 2 ¢ DE SANG ET DE

DT LA PLicez LES GUERRIERS DE SABLE

s SUR L'EMPLACEMENT D'ALRIC

COU'ILS SOIENT SUR SON PLATEAU HEROS OU DEJA EN JEU)
ET INFLIGEZ | TUILE DEGATS 2X].

CAPACITE 2 : QUE L'OMBRE
S’EFFACE

BY | ChaoLE GUERRIER DE SABLE OUI SE

TROUVE SUR UNE HORDE LU INFLIGE 1

TUILE DEGATS BRUTS 3x1 EN L. TOUS LES GUERRIERS DOIVENT

ENSUITE RETOURNER SUR LE PLATEAL D'ALRIC (OU'ILS AENT

ATTAGUE OU NON) ET NE PEUVENT PAS ETRE REDEPLOYES
PENDANT CETTE MANCHE.

CAPACITE 4 : SANS PEUR

| LES GUERRIERS DE SABLE PELIVENT

DESORMAIS ACTIVER DES FLEURS,

V' COLLECTER DES JETONS DANS LES

BASSINS DE LAVE ET RETIRER DES TENTACULES ET DES CREVASSES.

DE PLUS, LORSQLI'UN GUERRIER DE SABLE SE DEPLACE, INFLIGEZ
1 TULE DEGATS BRUTS 1x1 A CHAGUE HORDE GU'IL QLITTE.

CAPACITE DE HEROS SECONDAIRE (MODE SOLO)

PLACEZ DEUX GUERRIERS DE SABLE N'IMPORTE OU SUR LE
PLATEAU, TLS PEUVENT SE DEPLACER JUSQLI'A 2 EMPLACEMENTS
A CHAGLEE MANCHE. ILS BENEFICIENT DE PROTECTION, MAIS PAS
DE SACRIFICE. ILS NE SONT PAS RETIRES DU PLATEAU A LA FIN
DE LA MANCHE.

BRUXA

BruxA A 2 POINTS DE VIE ET UN DEPLACEMENT DE 3. SON
ATTAGLE DE BASE INFLIGE | TUILE DEGATS MAGIGUES 2x1 A
DISTANCE.

ELLE COMMENCE SANS JETONS CRANE, MAIS SA CAPACITE PASSIVE
LOURDS SECRETS LUl PERMET D'EN RECUPERER UN CHAGLE
FOIS GU'UNE HORDE SUR OU ADJACENTE A SON EMPLACEMENT
EST DETRUITE. AVANT SON DEPLACEMENT, ELLE PEUT INFLIGER
1 TUILE DEGATS MAGIQUES 1x1 A UNE HORDE ADJACENTE POLR
CHAQLIE CRANE SUR SON PLATEAU HEROS. Si BRUXA PERD
SON DERNIER POINT DE VIE, ELLE PERD AUSSI TOUS SES
JETONS CRANE.,




CAPACITE 1 ; JUSTE RETRIBUTION

; GAGNEZ 2 CRANES.
+{ JUSTE RETRIBUTION "

CAPACITE 2 : CRANES RICANANTS

DEPENSEZ DES CRANES POUR
INFLIGER AUTANT DE TUILES
| DEGATS MAGIGUES 2x1 A
PORTEE MULTIDIRECTIONNELLE.

CAPACITE 2 : AURA DE TERREUR

DEPENSEZ DES CRANES POUR

| ATTRIBUER LA CAPACITE
PROTECTION A AUTANT DE HEROS

PENDANT CETTE MANCHE. EN

" GUISE DE RAPPEL, PLACEZ UN

JETON PROTECTION PRES DE LEURS PLATEAUX HEROS.

CAPACITE 4 : DANSE DES 0S

VOUS POUVEZ STOCKER JUSQU'A

Q Sl 4 JETONS CRANE CAU LIEU DE
L,M - | 3) POUR DECLENCHER DES EFFETS
STl REDOUTABLES, MAIS YOS POINTS
— WP DE VIE SONT REDUITS (1 DEGAT
SUFFIT A VOUS ASSOMMER).

CAPACITE DE HEROS SECONDAIRE (MODE SOLO)

DEPLACEZ-VOUS JUSQU'A 3 EMPLACEMENTS, VOUS GAGNEZ 2
GRANES CMAXIMUM ) POUR CHAGLIE HORDE DETRUITE PENDANT
CETTE MANCHE. JUSQU'A LA FIN DE LA PARTIE, YOUS POUVEZ
A TOUT MOMENT DEPENSER | CRANE POUR INFLIGER 1 TUILE
DEGATS MAGIGLIES 1X2 DE BRUXA.

DIERDRE

DIERDRE A 3 POINTS DE VIE ET UN DEPLACEMENT DE 1.
SON ATTAGUE DE BASE INFLIGE 1 TUILE DEGATS MAGIQUES
2x1 A DISTANCE OU AU CORPS A CORPS.

ELLE DISPOSE DE DEUX CAPACITES PASSIVES :

- AILES DE LUMIERE : ELLE PEUT SE TELEPORTER
N'IMPORTE OU SUR LE PLATEAU AVANT DE SE DEPLACER.

- LUMIERE SACREE : S| UN SOLDAT EST RETIRE DU
PLATEAU PENDANT N'IMPORTE QUELLE PHASE, INFLIGEZ
1 TUILE DEGATS BRUTS 1x1 A LA HORDE SUR LAQUELLE
IL SE TROUVAIT. Si DIERDRE EST ASSOMMEE, LUMIERE
SACREE CESSE DE FONCTIONNER PENDANT UNE MANCHE
CJuUsQU’'A CE QU'ELLE SE SOIT REPOSEED.

CAPACITE 1 ; ANGE GARDIEN

CHOISISSEZ UN HEROS SUR OU

ADJACENT A L'EMPLACEMENT DE

ey DIERDRE CDONT ELLE-MEMED.

QUEAIIIER | 1L RECUPERE TOUS SES POINTS

" DE VIE CMAIS PAS SES CAPACITES

UTILISEES) ET GAGNE PROTECTION POUR CETTE MANCHE.

DEe PLUS, SI LE HEROS CHOISI EST SUR UNE HORDE, IL
LUI INFLIGE 1 TUILE DEGATS MAGIQUES 1x1.

o

CAPACITE 2 : CONSECRATION

RENVOYEZ UNE TOUR DE NIVEAU

1 ADJACENTE A DIERDRE DANS

LA MAIN DE SON PROPRIETAIRE,

QUI POURRA LA REJOUER

PENDANT CETTE MAN.CHE. LINE
NOUVELLE TOUR PEUT DES MAINTENANT ETRE CONSTRUITE
A SA PLACE.

CAPACITE 2 : FAIS TES PRIERES

CETTE CAPACITE PASSIVE

REMPLACE LUMIERE SACREE

CPOSEZ-LA PAR-DESSUS). SI

VYOUS PLACEZ UN SOLDAT SUR

UNE HORDE QUI N'EN CONTIENT
AUCUN AUTRE, INFLIGEZ AUSSI 1 TUILE DEGATS BRUTS
1x1 A CETTE HORCDE.

CAPACITE 4 ; CHATIMENT CELESTE

\ J CHOISISSEZ UNE HORDE ET
-~ INFLIGEZ—LUI 2 TUILES DEGATS
dl BRUTS 2Xx].

CAPACITE DE HEROS SECONDAIRE (MODE SOLO)

PLACEZ 3 SOLDATS A L'ENDROIT DE VOTRE CHOIX. CHAGLIE SOLDAT
PLACE SUR UNE HORDE QLI N'EN CONTIENT ALICUN AUTRE INFLIGE
1 TUILE DEGATS PHYSIQLES 1x1 DE DIERDRE A CETTE HORDE.




ELORA WINTERSONG

ELORA A 2 POINTS DE VIE ET UN DEPLACEMENT DE 3. SON
ATTAGLIE DE BASE INFLIGE 2 TUILES DEGATS MAGIGLES (2x1
ET 1X1D A DISTANCE.

A CHAGLEE MANCHE, SA CAPACITE PASSIVE L'HIVER VIENT
LUl PERMET D'INFLIGER DES TUILES DEGATS D'ELORA
SUPPLEMENTAIRES ALIX HORDES GUI EN COMPORTENT DEJA.
PUISGLIE CES DEGATS VIENNENT DIRECTEMENT DES HORDES, LES
BOUCLIERS NE PEUVENT PAS LES BLOGLIER,

S| ELORA EST ASSOMMEE, L'HIVER VIENT CESSE DE
FONCTIONNER PENDANT UNE MANCHE (JUSQU'A CE QU'ELLE

CAPACITE 1 BLIZZARD

INFLIGEZ 3 TUILES DEGATS MAGIOLIES
1x1 A PORTEE PARFAITE A UNE OU
PLUSIELIRS HORDES DE VOTRE CHOIX.

CAPACITE 2 ; CA JETTE UN FROID !

INFLIGEZ JUSQU'A 3 TUILES
DEGATS BRUTS 2x1 A DES HORDES
5 DIFFERENTES GlI COMPORTENT
DEJA DES TUILES DEGATS D'ELORA.

CAPACITE 3 : ARMURE DE GLACE

CHAGUE HEROS SUR UNE HORDE

DONT Al MOINS 3 CASES SONT

° RECOUVERTES PAR DES TUILES
DEGATS D'ELORA GAGNE PROTECTION JUSGLI'A LA FIN DE LA
MANCHE (CE N'EST PAS UNE CAPACITE PASSIVE ; VOUS DEVEZ
LA DECLENCHER )

CAPACITE 4 : PERMAFROST

PLaCEZ Jusall’ A 3 TULES DEGATS

BRUTS 2x1 SUR DES JETONS

APPARITION DIFFERENTS. CHACLINE
D'ELLES SERA INFLIGEE A LA PROCHAINE CARTE HORDE QLI
APPARALTRA DEPUIS LA PILE CORRESPONDANTE, MEME Si
UNE GAPACITE L'Y PLACE OU L'Y DEPLACE (COMME POUR
Jack O'LANTERN)D.

CAPACITE DE HEROS SECONDAIRE (MODE SOLO)

INFLIGEZ 3 TUILES DEGATS MAGIQUES 1x1 D'ELORA A LA HORDE
DE VOTRE CHOIX. AU DEBUT DE LA PROCHAINE MANCHE, PLACEZ
1 TUILE DEGATS MAGIQLES 2x] D'ELORA SUR CHAGLE HORDE
GUI EN CONTIENT DEJA.

| cme |

SATM A 3 POINTS DE VIE ET UN DEPLACEMENT DE 2. SON
ATTAGLEE DE BASE INFLIGE 1 TUILE DEGATS PHYSIGLES 21 Al
CORPS A CORPS, APRES QLIOI IL PEUT SE DEPLACER JUSGLI'A
2 EMPLACEMENTS SUPPLEMENTAIRES,

SA CARXCITE PASSIVE PRIMATE PUISSANT LU PERMET D'INFLIGER DES
DEGATS CHAGLE FOIS OU'IL QUITTE UN EMPLACEMENT OCCUPE PAR
LINE HORDE, Y COMPRIS S'IL. PAIT DES ALLERS—RETOURS ENTRE DELIX
HORDES T

CAPACITE 1 . COURROUX DIVIN

Vous OBTENEZ PROTECTION POUR

CETTE _MANCHE. DE PLUS, SI

SAITAM EST SUR UNE HORDE, IL LI

INFLIGE 1 TUILE DEGATS BRUTS 2x1

SUPPLEMENTAIRE POUR CHAGLIE TUILE
DEGATS ET CHAGLIE SOLDAT QLI S'Y TROUVENT.

CAPACITE 2  ASANTE SANA ET HASTA LA VISTA

DEPLACEZ-VOUS JUSQU'A 5
EMPLACEMENTS. SAITAM PEUT DONC
AVANCER DE 2 EMPLACEMENTS AVEC

& ASANTE SANA ET )

WSV N (LI SON DEPLACEMENT DE BASE PUIS DE

5 EMPLACEMENTS SUPPLEMENTAIRES,

INFLIGEANT JUSOUI'A 7 DEGATS GRACE A PRIMATE PUISSANT.

CAPACITE 2 ; BATON TOURNOYANT

INFLIGEZ 1 TUILE DEGATS BRUTS
2x1 A CHAQUE HORDE ADJACENTE
A SaiTam.

CAPACITE 4 : PAUME DU SINGE

Vous POUVEZ vOUS DEPLACER DE

1 EMPLACEMENT SUPPLEMENTAIRE.

Si SAITAM EST SUR UNE HORDE AU

| DEBUT DE LA PHASE Y, CELLE-CI NE SE

DEPLACE PAS, N'INFLIGE AUCUN DEGAT

ET NE DECLENCHE AUCLINE CAPACITE SPECIALE (SOIN DE GROLIPE
OU ACTIVATION DE CHAMPION, PAR EXEMPLED.

CAPACITE DE HEROS SECONDAIRE (MODE SOLO)

DEPLACEZ-VOUS JUSQU'A 8 EMPLACEMENTS. INFLIGEZ 1 TUILE
DEGATS PHYSIGUES 1x1 DE SaiTaM A CHAGUE HORDE SUR LAGUELLE
VOUS ENTREZ.




| MODIFICATEU

@

IL EXISTE TROIS TYPES DE MODIFICATEURS DE TOUR DANS
FURELR ELEMENTALE :

& MODIFICATEURS BASIQUES, TOUJOURS DISPONIBLES.

Y MODIFICATEURS AVANCES, DISPONIBLES A PARTIR
DU SCENARIO N°6.

2 MODIFICATEURS FALICON, DISPONIBLES EXCLUSIVEMENT
APRES AVOIR AMELIORE UNE TOUR DE SNIPERS EN
FORT DES ARBALETRIERS.

MODIFICATEURS BASIQUES

LES TOURS DES MAGES DE NIVEAUX 1, 2 ET 3 PEUVENT
ACCUEILLIR JUSQU'A 2 MODIFICATEURS DIFFERENTS. LEURS
EFFETS NE SE CUMULENT PAS. PAR EXEMPLE, SI vOUS
PLACEZ LES MODIFICATEURS DEGATS BRUTS ET SOLDAT
SUPPLEMENTAIRE SUR LA MEME TOUR, LE SOLDAT INFLIGE
DES DEGATS PHYSIQUES COMME D'HABITUDE, CEXCEPTION :
PORTEE PARFAITE ET DEGATS BRUTS SE CUMULENT.D

TUILE DEGATS D’ARTILLERIE 2X1 : LORSGLIE
CETTE TOUR ATTAQUE, INFLIGEZ 1 TUILE
DEGATS PHYSIQUES 2X1 SUPPLEMENTAIRE A
LA HORDE ADJACENTE, DANS LA DIRECTION
INDIGUIEE.

PORTEE PARFAITE . TOUTES LES TUILES
DEGATS INFLIGEES PAR CETTE TOUR ONT
DESORMAIS UINE PORTEE PARFAITE.

TUILE DEGATS 1X1 : LORSQUE CETTE
TOUR ATTAGUE, INFLIGEZ 1 TUILE DEGATS
PHYSIQUES 1x1  SUPPLEMENTAIRE
A N’IMPORTE QUELLE HORPDE.

DEGATS BRUTS : TOUTES LES TUILES
DEGATS |INFLIGEES PAR CETTE TOUR
SONT DESORMAIS DES DEGATS BRUTS.

SOLDAT SUPPLEMENTAIRE . LORSQUE
CETTE TOUR ATTAQUE, PLACEZ 1 SOLDAT
SUPPLEMENTAIRE SUR N'IMPORTE QUELLE
HORDE ADJACENTE, DANS UNE DES DIRECTIONS
INDIQUEES.

=N

RSDETOUR}

SITE DE CONSTRUCTION
SUPPLEMENTAIRE ;

Vous POUVEZ CONSTRUIRE UNE TOUR
SUPPLEMENTAIRE C(HORMIS DE TYPE
SOLDATS) SUR LE SITE DE CONSTRUCTION
DE CETTE TOUR. IL PEUT DONC Y AVOIR ICI
JUSQU’A 1 TOUR DE SOLDATS ET 2 TOURS
D'UN AUTRE TYPE.

MODIFICATEURS AVANCES

LORSQUE VOUS PASSEZ CETTE TOUR EN
L' AMELIORANT, LE HEROS QLI LA REGOIT
PEUT SE REPOSER GRATUITEMENT . VOUS
NE GAGNEZ PAS DE REPOS GRATUIT Si
VOUS N'AMELIOREZ PAS LA TOUR.

LORSQUE VOUS PASSEZ CETTE TOUR EN
L'AMELIORANT, AJOUTEZ 2 DIAMANTS
ET 1 PIECE D'OR AU TRESOR. VOUS NE
GAGNEZ RIEN S| VOUS N'AMELIOREZ PAS
LA TOUR.

LORSQUE vousS JOUEZ CETTE TOUR,
VOUS POUVEZ PAYER 1 DIAMANT POUR
LA REPRENDRE EN MAIN APRES SON
ATTAQUE. YOUS POUVEZ LA REJOLER
LORS DE CETTE MEME MANCHE A
L’EMPLACEMENT DE VOTRE CHOIX.

LORSQUE CETTE TOUR EST JOUEE
SUR UN EMPLACEMENT QUI CONTIENT
UNE FLEUR FANEE, REGENEREZ CETTE
FLEUR.

LE FORT DES ARBALETRIERS PERMET D' ACOLEERIR
LES DEUX MODIFICATEURS FALCON DU JEU.
CHACUN D'EUX PERMET A SA TOUR D'INFLIGER
1 B SUPPLEMENTAIRE A UNE HORDE ADJACENTE,
DANS UNE DES DIRECTIONS INDIGLIEES.

CHAGUE TOUR (Y COMPRIS CELLES AYANT LE SYMBOLE
@ er Le FORT DES ARBALETRIERS) PEUT ACCUEILLIR
JUSQU'A 1 MODIFICATEUR FAUCON, QUI N'OCCUPE PAS
DE ZONE DE MODIFICATEUR.




SITE DE CONSTRUCTION
CHAGLIE SITE PEUT CONTENIR UNE TOUR DE
SOLDATS ET UNE TOUR D'UN AUTRE TYPE.

LA COULEUR D'UN SITE DE CONSTRLCTION
CORRESPOND All JOUEUR GUI PEUT Y
CONSTRUIRE ET RECUPERERA SES TOURS A LA PHASE 5.
N'IMPORTE QUEEL TYPE DE TOUR PEUT ETRE CONSTRUIT ET/0OU
RECUPERE PAR N'IMPORTE QUEL JOUELR SUR LIN SITE BLANC.

AU DEBUT DE CHAGQUE MANCHE EN MODE SOLO, VOUS DEVEZ
CHOISIR UNE COULEUR DE SITE DE CONSTRUCTION (SAUF
LE BLANC) GLI SERA BLOGUEE ET SUR LAGUELLE VOUS NE
POURREZ PAS CONSTRUIRE PENDANT CETTE MANCHE.

TOURS D'ARCHERS

TOUR D'ARCHERS

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES ET PEUT
ACCLEILLIR 1 MODIFCATELR. PLACEZ @&
SUR LINE HORDE SELON LA PORTEE INDIGLEE OU
PLACEZ @ SUR N'IMPORTE GLELLE HORDE,

TOUR DE TIREURS D'ELITE

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES ET PEUT
ACCLEILLIR 1 MODIFCATELR. PLACEZ @@
SUR UNE HORDE SELON LA PORTEE INDIGLEE OU
PLACEZ @@ SUR N'MPORTE GLELLE HORDE.

TOUR DE SNIPERS

INFLIGE DES DEGATS PHYSIGLES ET PEUT
ACCLEILLIR | MODIFCATELR. PLACEZ 2 @&
SUR LINE HORDE SELON LA PORTEE INDIGLIEE
OU ALACEZ 2 W& SUR N'MPORTE GLELLE HORTE.

FORT DES ARBALETRIERS

INFLIGE DES DEGATS PHYSIGLES ET NE PEUT
ACCUEILLIR ALICUN MODIFICATEUR (SALIF
FALICON, VOIR PAGE 8 POLR PLUS DE DETAILS).
Réprrissez 2 @ ENTRE UNE OU DEUX
HORDES DE VOTRE CHOIX ET RECEVEZ 2
MODIFICATEURS FALICON.

TOUR DES MAGES

INFLIGE DES DEGATS MAGIQUES ET
PEUT ACCUEILLIR 2 MODIFICATEURS.
PLACEZ E% SUR LA HORDE INDIQUEE.

TOUR DES ADEPTES

INFLIGE DES DEGATS MAGIGLES ET
PEUT ACCUEILLIR 2 MODIFICATEURS.
PLAcEZ E SUR LA HORDE INDIGUEE.

TOUR DES SORCIERS

INFLIGE DES DEGATS MAGIQUES ET
PEUT ACCUEILLIR 2 MODIFICATEURS.
Pracez YA er 2 Thsur gusau’a
3 HORDES SELON LA PORTEE INDIGUEE.

ARCHIMAGE

INFLIGE DES DEGATS MAGIGQUES ET
PEUT ACCUEILLIR 1 MODIFICATEUR.
Pracez 3 (03 SUR JUSQU'A 3 HORDES
SELON LA PORTEE INDIGUEE ET m
A PORTEE PARFAITE SUR N'IMPORTE
QUELLE HORDE.

NECROMANCIEN

INFLIGE DES DEGATS BRUTS (Y COMPRIS
SES SOLDATS) ET PEUT ACCUEILLIR 1
MODIFICATEUR. PLACEZ @ ET
SUR CHAQUE HORDE ADJACENTE.

=/

LANCEURS DE HACHES Le &) poiT BTRE PLACE SUR UNE TUILE DEGATS
INFLIGE DES DEGATS PHYSIGLES ET NE PEUT | DEJA posée. IL pésactive Les [N,
ACCUEILLIR AUCUN MODIFICATEUR. PLACEZ | ET LES capaciTés ), & er
2 @@ er & sur uNE HORDE SELON DE LA HORDE. RETIREZ LE TOTEM APRES LE
LA PORTEE INDIQUEE OU PLACEZ 2 & DEPLACEMENT DES HORDES.

7 &) SUR N'IMPORTE QLIELLE HORDE. :




TOURS D'ARTILLERIE
BOMBARDE NAINE
INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES ET PEUT

ACCUEILLIR 1 MODIFICATEUR. PLacez 2] SUR
CHAQLIE HORDE SELON LA PORTEE INDIQUEE.

ARTILLERIE NAINE

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQLES ET PEUT
ACCLEILLIR 1 MODIFICATELUR, PLACEZ m
SUR CHAGUE HORDE SELON LA PORTEE INDIGLEEE.

OBUSIER NAIN

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQLES ET PEUT
ACCUEILLIR 1 MODIFICATEUR. PLACEZ w
SUR CHAGLIE HORDE ADJACENTE.

MECHA DE COMBAT

INFLIGE DES DEGATS PHYSIOLIES ET NE PEUT
ACCLEILLIR ALCUN MODIFICATEUR. PLACEZ
CEZE2 SUR UNE HORDE SELON LA PORTEE
INDIGUEE, PUIS PLACEZ w SUR CHAGLE
HORDE ADJACENTE A CETTE DERNIERE.

DWAARP

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES ET NE PEUT
ACCUEILLIR AUCUN MODIFICATEUR. PLACEZ
@ SUR CHAQUE HORDE ADJACENTE,
PUIS PLACEZ w SUR LNE HORDE
SELON LA PORTEE INDIGUEE.

TOURS DE SOLDATS

SAUF MENTION CONTRAIRE, YOUS POUVEZ TOUJOURS CONSTRLIRE
1 TOUR DE SOLDATS + 1 TOUR D'UN AUTRE TYPE SUR LE MEME
SITE DE CONSTRLICTION.

CASERNE DE LA MILICE

INFLIGE DES DEGATS PHYSIGLES ET NE PEUT
SELON LA PORTEE INDIGLIEE, PUIS PLACEZ @
SUR LINE HORDE ADJACENTE A CE SOLDAT.

CASERNE DE L'INFANTERIE

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES ET NE PEUT
ACCUEILLIR AUCUN MODIFICATEUR. PLACEZ
2 % SELON LA PORTEE INDIQUEE (SUR
LE MEME EMPLACEMENT OU NONJ, PUIS
PLACEZ @ SUR UNE HORDE ADJACENTE
A UN DES SOLDATS.

CASERNE DES CHEVALIERS

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES ET NE PEUT
ACCUEILLIR AUCUN MODIFICATEUR, PLACEZ 2
&. SELON LA PORTEE INDIQUEE CSUR LE
MEME EMPLACEMENT OU NONJD PUIS, POUR
ADJACENTE A LU, ;

ASSASSIN
INFLIGE DES DEGATS BRUTS (Y COMPRIS

SES SOLDATS) ET NE PEUT ACCUEILLIR

ALICUN MODIFICATELR. PLACEZ 2 % SELON

LA PORTEE INDIQUEE CSUR LE MEME
EMPLACEMENT OU NONJD PUIS, POUR CHAGUE SOLDAT, FLACEZ
ﬁ SUR UNE HORDE ADJACENTE A LUl VOUS POUVEZ
CONSTRUIRE UNE TOUR SUPPLEMENTAIRE CHORMIS DE TYPE
SOLDATS) SUR CE SITE DE CONSTRUCTION, POUR UN TOTAL DE
3 (L'ASSASSIN ET 2 TOURS D'UN AUTRE TYPED.

CHEVALIERS TEMPLIERS

INFLIGE DES DEGATS PHYSIQUES ET NE

PEUT ACCUEILLIR AUCUN MODIFICATELR.

D’'ABORD, UN HEROS ADJACENT A CETTE

' TOUR REGAGNE 1 POINT DE VIE. ENSUITE,

PLACEZ 2 @ SELON LA PORTEE INDIQUEE CSUR LE MEME

EMPLACEMENT OU NOND. ENFIN, POUR CHAQUE SOLDAT, PLACEZ
ﬁ SUR UNE HORDE QUI LUl EST ADJACENTE.
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&ENNEMIS'A L 'uontzou

" SCENARIO D'INTRODUCTION [=t

CE SCENARIO D'INTRODUCTION VA VOUS PERMETTRE D'APPRENDRE LES
> 77 BASES DE KINGDOM RUSH : FUREUR ELEMENTALE. AFIN DE VOUS

RN = FAMILIARISER AVEC LE JEU, NOUS VOUS CONSEILLONS VIVEMENT DE
A=

COMMENCER PAR CE SCENARIO AVANT D'ENTAMER LA CAMPAGNE.



&‘_——%
| ENNEMIS A L'HORIZON |

ALORS COMME GA, YOUS VOULEZ VOUS ENGAGER T N'IMPORTE GUI PEUT MANIER L'EPEE DE NOS JOURS, MAIS IL VA FALLOIR PROUVER
VOTRE VALELR. L'ENNEMI A ENVOYE DES ECLAIREURS PRES DU MUR NORD, ET NOUS RASSEMBLONS UN GROUPE DE VOLONTAIRES POUR

ALLER LES ELIMINER. CEUX QUI REVIENDRONT DE CETTE EXPEDITION REJOINDRONT NOTRE CAUSE. POUR LE ROYAUME [

°. 3
{" MISE EN PLACE |
L) &

INSTALLEZ LE MATERIEL DE JEU COMME INDIQUE Ci-DESSOUS.

PREPAREZ LES SITES DE CONSTRUCTION SELON LE NOMBRE
DE JOUEURS. CHACUN D'EUX CHOISIT UNE COULEUR DE SITE
DE CONSTRUCTION ET PREND LE MARQUEUR DE COULEUR
CORRESPONDANT.

MARGUEURS DE COULELR SITES DE CONSTRUCTION



CHAQUE JOUEUR CHOISIT SON HEROS ET RECUPERE LA
FIGURINE, LES TUILES DEGATS, LE PLATEAU ET LA CARTE HEROS
CORRESPONDANTS. PLACEZ-LES DEVANT VOUS, PUIS POSEZ UN
O SUR LA PISTE DE VIE DE VOTRE PLATEAU HEROS.

L]

cureLs Posedes

LES INSTRUCTIONS DE MISE EN PLACE
INDIQUENT EGALEMENT AVEC QUELLES
TOURS vOUS COMMENCEZ LA PARTIE.
PRENEZ CES CARTES DANS LA RESERVE
ET REPARTISSEZ-LES ENTRE LES
JOUEURS. CHACUN DOIT COMMENCER
AVEC AU MOINS UNE TOUR ; S'IL
EN RESTE, DISTRIBUEZ L'EXCEDENT
AU HASARD (UN JOUEUR PEUT
COMMENCER AVEC PLUS DE TOURS QUE
LES AUTRES).

POUR CE SCENARIO D'INTRODUCTION,
PRENEZ 4 TOURS : TOUR D'ARCHERS,
TOUR DES MAGES, BOMBARDE NAINE
ET CASERNE DE LA MILICE.

ENFIN, RECUPEREZ 2 @y er1 @ oans La réserve et
PLACEZ-LES A COTE DU PLATEAU POUR CONSTITUER LE TRESOR,
COMMUN A TOUS LES JOUEURS.

CONDITION DE VICTOIRE .

CHAGUE SCENARIO COMPORTE UNE CONDITION
DE VICTOIRE, DECRITE DANS SA MISE EN
PLACE. PRENEZ-EN BIEN CONNAISSANCE POUR

SAVOIR COMMENT GAGNER. DANS CE SCENARIO,
CHAQUE MANCHE A UN OBJECTIF DIFFERENT.
S| VOUS LES ACCOMPLISSEZ TOUS, C'EST LA
VICTOIRE T

N
E AVANT-PROPOS é

POUR vOUS AIDER A APPRENDRE LES DIFFERENTES MECANIGUES,
CE SCENARIO VOUS DONNE UN OBJECTIF PRECIS A CHAQUE
MANCHE. UNE FOIS QUE vOUS AUREZ COMPRIS LA MARCHE
A SUIVRE POUR L'ATTEINDRE, YOUS POURREZ PASSER A LA
MANCHE SUIVANTE. CHAGUE PHASE DU JEU EST EXPLIGUEE EN
DETAIL SUR LES PAGES SUIVANTES, ET VOUS POUVEZ CONSULTER
LES REGLES COMPLETES DANS LE LIVRET PRINCIPAL. LORSQUE
DE NOUVEAUX ELEMENTS FONT LEUR APPARITION DANS UN
SCENARIO CHORMIS CELUI-CI), UN ENCART NOUVELLES REGLES
VOUS L'INDIQUE A LA FIN DE LA DESCRIPTION ¥

S| vous JOUEZ EN SOLO, CONSIDEREZ
TOUS LES SITES DE CONSTRUCTION DE
CE SCENARIO COMME ETANT DE VOTRE
COULEUR. LES REGLES DU MODE SOLO
SONT DETAILLEES A LA P. 20 opu
LIVRET DE REGLES.
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CETTE PREMIERE MANCHE VA VOUS APPRENDRE A UTILISER LES TOURS POUR ELIMINER DES HORDES. VOTRE OBJECTIF EST DE JOUER TOUTES
VOS TOURS SUR DES SITES DE CONSTRUCTION, DE SORTE QUE CHACUNE D'ELLES INFLIGE AU MOINS 1 DEGAT A UNE HORDE.

L PORTEE D'ATTAQUE
L'ORIENTATION D'UNE TOUR COU D'UNE FIGURINE HEROS) DEFINIT
LES CIBLES QU'ELLE PEUT ATTEINDRE. VOUS POUVEZ MODIFIER
CETTE ORIENTATION LORSQUE VOUS PLACEZ OU DEPLACEZ LNE
TOUR OU UNE FIGURINE DE HERCS, MAIS A AUCUN AUTRE
z MOMENT — SURTOUT PAS PENDANT UNE ATTAGUE. CHAGUE
JOUER DES CARTES TOUR ET HEROS ATTAGUE A UNE PORTEE, COMPOSEE D'UNE DISTANCE ET D'UNE
DIRECTION, QUI DETERMINE LE PLACEMENT DES TUILES DEGATS
CoU DES PIONS SOLDAT) QUI'ELLE INFLIGE.

' APPARITION DE NOUVELLES HORDES

IGNOREZ CETTE PHASE LORS DE LA PREMIERE
MANCHE.

PENDANT LA PREMIERE MANCHE DE CE SCENARIO
D’INTRODUCTION, VOUS ALLEZ UNIQUEMENT JOUER
DES TOURS CLE RESTE DES REGLES VOUS SERA / EE

EXPLIQUE PLUS TARD). LES JOUEURS PEUVENT . PLACER DES TUILES DEGATS

EFFECTUER LEUR ACTION (JOUER UNE TOURD DANS - a
N'IMPORTE OLEL ORDRE. . LORSQUE VOUS PLACEZ UNE TUILE DEGATS, VOUS POUVEZ

s

POUR JOLER UNE CARTE TOUR, PROCEDEZ COMME SUIT : '\_'PngECOLNRiRDESENNEWSET/OUDESCASESWDESD'UNEmRDE.
1. CHOISISSEZ UNE CARTE TOUR DE | \j LA RECRIENTER ET/OU LA RETOURNER A VOTRE CONVENANCE.
VOTRE MAIN ET PLACEZ-LA FACE a
Vrols e ettt ey LEs TUILES DEGATS NE PEUVENT FAS :
DE VOTRE COULEUR. xmwmw'mm(m:wmmle

2. ATTAGUEZ AVEC CETTE TOUR (PLACEZ 9 DEpasser OE La HORDE.

DES TULES DEGMS Ou pES sOLpATS ¥ ETRE DEPLACEES. CUNE FOIS POSEES, ELLES RESTENT EN PLACE.)
COMME INDIGUE PAR SA PORTEE.)

i i
OLADJACENCE =  © IMPORTANT

’ = LORSQUE vOUS UTILISEZ UNE TOUR D'ARCHERS, VOUS POUVEZ
= s APPL|QUE CHOISIR ENTRE DEUX TYPES D'ATTAGUE. POUR CE SCENARIO
ORTHOGONALEMENT D' INTRODUCTION, N'UTILISEZ GUE CELLE DE GAUCHE.
ET EN DIAGONALE

(SAUF MENTION CONTRAIRE)D.

" b

DePUIs LA TOUR [8, vous
POUVEZ INFLIGER 1 TUILE
DEGATS A LA HORDE & oU &.

DEPUIS LA TOUR (5, vOUS
POUVEZ INFLIGER 1 TUILE DEGATS
AlX HORDES (], & ET &.

DEPUIS LA TOUR [7), YOUS NE
POUVEZ PLACER UN SOLDAT
QUE SUR LA HORDE [].
ENSUITE, INFLIGEZ 1 TUILE
DEGATS DE COUTEAU A LA
HORDE & ou 4.
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CHAQUE PLATEAU HORDE QUI SE TROUVE SUR LE CHEMIN
ESSAIE DE SE DEPLACER D'UN EMPLACEMENT VERS LA SORTIE,
EN COMMENGANT PAR CELUlI QUI EN EST LE PLUS PROCHE ET
AINSI DE SUITE.

IGNOREZ CETTE PHASE LORS DE CETTE MANCHE.

S'IL Y A AU MOINS UN HEROS* S’IL N'Y A MICUN HEROS NI SOLDAT SUR
ET/0U SOLDAT SUR LA HORDE : LA HORDE :

LA HORDE SE DEPLACE SUR LE PROCHAIN EMPLACEMENT CHEMIN GLI
LA HORDE NE SE DEPLACE PAS. e Sem et e
TOUT HERDS SITUE SUR L'EMPLACEMENT OLI VIENT D'ETRE ENvAHI
DOIT SE REPLIER.

; @ CHAGLE HEROS DOIT SE RENDRE SUR UN EMPLACEMENT ADJACENT
® Les sSOLDATS  RETOURNENT OlI NE CONTIENT NI HORDE NI TOUR CCELLI GLI VIENT D'ETRE LIBERE
IMMEDIATEMENT DANS LA RESERVE. PAR LE DEPLACEMENT DE LA HORDE EST ELIGIBLED. Si AUCUN N'EST
DISPONIBLE, LE HEROS RETOLRNE SUR SON PLATEALL,

CHAQLEE HEROS ET SOLDAT Gl S'Y
TROUVE SUBIT 1 DEGAT :

@ Les HEROS QI TOMBENT 4 O :
POINT DE VIE SONT RENVOYES SUR ® Les HROS QU SE REPLIENT PEUVENT SE RENDRE SUR LE MEME
LEUR PLATEAU HEROS. EMPLACEMENT OU SUR PLUSIEURS DIFFERENTS.

© UN REPLI NE PERMET P25 DE DECLENCHER LES TULES
ENVIRONNEMENT CFLEURS, BASSINS DE LAVE, ETC.D.

S'IL N'Y A AUCUN EMPLACEMENT LIBRE ENTRE LA SORTIE ET LA
HORDE QU SE DEPLACE, CETTE DERNIERE S'ECHAPPE.

@ S/ UNE HORDE S'ECHAPPE : RETIREZ | CCEUR DU ROYAUME POUR

RETIREZ-LA DU JEU. Si LE ROYAUME PERD SON DERNIER CCELR,
*LES HEROS APPARAITRONT A LA | TOUS LES JOUEURS PERDENT IMMEDIATEMENT LA PARTEE.
PROCHAINE MANCHE. S .

I3 RECUPERER LES CARTES TOUR ET HEROS

CHAQUE JOUEUR REFPREND TOUTES SES CARTES TOUR EN
MaIN CDEPUIS LES SITES DE CONSTRUCTION A SA COULEUR)D.

' ACHETER DES TOURS ET DES
MODIFICATEURS

IGNOREZ LES MODIFICATEURS LORS DE CETTE
MANCHE.

L'OrR ET LES DIAMANTS CONSTITUENT UN TRESOR GLE LES

JOUELRS SE PARTAGENT. TOUS PEUVENT DONC S'EN SERVIR

POUR ACHETER DE NOUVELLES TOURS, DANS L'ORDRE DE

LEUR CHOIX. DEPENSEZ LE MONTANT NECESSAIRE DEPUIS LE

TRESOR ET ATTRIBLEZ LA TOUR ACHETEE A N'IMPORTE GLEL
EXEMPLE : LES HORDES B ET B AWGNCENT TOUTES LES DELIX D'UN JOLELR.

EMPLACEMENT. LA HORDE [} SE DECALE A DROITE. LA HORDE [B

La HoroE € NE SE DEFLACE A4S, MAIS LES SOLOATS QU S'Y DIAMANTS POUR UNE TOUR DE NIVEAU 2, DaNs CE TUTORIEL,
TROUVENT SONT RENVOYES A LA RESERVE. VOUS N'AVEZ QLE 2 DIAMANTS ET VOUS NE POUVEZ DONC
ACHETER GU'UNE NOUVELLE TOUR DE NIVEAU 1.

C'EST MAINTENANT LA AN DE LA MANCHE [
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CETTE DEUXIEME MANCHE VA VOUS APPRENDRE A AMELIORER VOS TOURS, DETRUIRE DES HORDES ET UTILISER VOS HEROS. VOS OBJECTIFS SONT
DE VAINCRE AU MOINS 1 HORDE CEN RECOUVRANT TOUTES SES CASES D'ENNEMIS) ET D'AMELIORER AU _MOINS 4 TOLRS.

APPARITION DE NOUVELLES HORDES

-]
EN COMMENGANT PAR LA PILE N 1, RESOLVEZ LES ETAPES
SUIVANTES POUR CHAQUE PILE APPARITION, L'UNE APRES
L'AUTRE :

JOUER DES CARTES TOUR ET HEROS

LORS DE LA MANCHE 1, YOUS N'AVEZ JOUE QUE DES CARTES
TOUR DURANT CETTE PHASE, MAIS LES REGLES COMPLETES
VOUS PERMETTENT D'ACCOMPLIR D'AUTRES TYPES D’ ACTIONS.

LES JOUEURS PEUVENT EFFECTUER AUTANT D'ACTIONS
QU'ILS LE SOUHAITENT, DANS N'IMPORTE QUEL ORDRE.
CHAGUE ACTION DOIT ETRE COMPLETEMENT RESOLUE AVANT
DE PASSER A LA SUIVANTE. LE MEME JOUEUR PEUT EN
ACCOMPLIR PLUSIEURS D'AFFILEE.

LISTE DES ACTIONS POSSIBLES .

I, REvELEz LA CARTE DU SOMMET DE LA PILE ET
PLACEZ-LA DANS UN PLATEAU HORDE.

POSEz LE PLATEAU SUR L'EMPLACEMENT CHEMIN
LE PLUS PROCHE DE LA PILE. SI UNE HORDE
S'Y TROUVE DEJA, PLACEZ-LE SUR LE PREMIER
EMPLACEMENT DU CHEMIN CEN DIRECTION DE LA
SORTIED QUI N'EN CONTIENT AUCUNE. TOUT HEROS
SITUE SUR CET EMPLACEMENT DOIT SE REFPLIER.

“ JOUER LNE CARTE TOUR C(VOIR MANCHE 1)

FPASSER UNE CARTE TOUR

u ACTIVER VOTRE HEROS

S'IL N'Y A AUCUN EMPLACEMENT LIBRE ENTRE LA
PILE APPARITION ET LA SORTIE, TOUS LES JOUEURS
PERDENT IMMEDIATEMENT LA PARTIE [

B. PASSER UNE CARTE TOUR

CHOISISSEZ UNE TOUR DANS VOTRE MAIN ET PLACEZ-LA
SUR LA PILE DE TOURS ENTRANTES D'UN AUTRE JOUEUR.
VOUS POUVEZ L'AMELIORER AU PASSAGE : DANS CE CAS,
REMETTEZ-LA DANS LA RESERVE ET REMPLACEZ-LA PAR
UNE TOUR DU MEME TYPE DE NIVEAU IMMEDIATEMENT
SUPERIEUR, PUIS PLACEZ CETTE CARTE SUR LA PILE
DE TOURS ENTRANTES D'UN AUTRE JOUEUR. C(BIEN
QU'OPTIONNELLE, CETTE AMELIORATION EST GRATUITE ET
VAUT SOUVENT LE Coup I)

M@

LES HORDES DOIVENT TOUJOURS ETRE PLACEES
CET DEPLACEES) SELON LA MEME ORIENTATION,
AVEC LA BANDE COLOREE VERS LE BORD
INFERIEUR DU PLATEAU.

ENNEMI RAPIDE

LES TOURS QUE VOUS VENEZ DE PASSER NE PEUVENT PAS
CERTAINS ENNEMIS SUR LA HORDE DE ATTAGUER POUR L'INSTANT, MAIS ELLES LIBERERONT TOUTE
LA PILE APPARITION N 2 DISPOSENT DE i PSR R L PR TTANG TAANGE Y

L'ICONE VITESSE. N'EN TENEZ PAS COMPTE
ET N'ATTAQUEZ PAS CETTE HORDE POUR
LE MOMENT CCETTE ICONE SERA EXPLIQUEE
PENDANT LA PROCHAINE MANCHE)D.




C. ACTIVER VOTRE HEROS
PLACER ET DEPLACER UNE FIGURINE DE HEROS

Rxmmmm&réms.mzsncnmmwsmﬁs4' Yous POUVEZ :

VISIBLE SUR SON PLATEAU ET RESOLVEZ LES ETAPES SUIVANTES 1
DANS L'ORDRE : V’ TRAVERSER LES TOURS ET LES HORDES.

\f TERMINER VOTRE DEPLACEMENT SUR UN SITE DE
CONSTRUCTION VIDE OU UNE HORGE.

\/ RECOUVRIR N'IMPORTE QUELS ENNEMIS ET/OU CASES
VIDES.

\f REORIENTER VOTRE HEROS DANS UNE AUTRE DIRECTION
(SANS FORCEMENT LE DEPLACER), EN VOUS ASSURANT
QUE SA FIGURINE RESTE BIEN STABLE.

VOUS NE POUVEZ JAMAIS :

x TERMINER VOTRE DEPLACEMENT SUR UNE TOUR CONSTRUITE.

flo FacuLtatiF - vous POuUvEz DEPLACER ET/0OU |
REORIENTER VOTRE FIGURINE DE HEROS | ) RECOUVRIR AUTRE CHOSE GU'UNE CASE SUR UNE HORDE

2o OBLIGATOIRE - EFFECTUEZ UNE DES ACTIONS CTULE DEGATS, FGURNE, AUTRE ELEMENT DE JEUD.
SUIVANTES : x DEPASSER D'UNE HORDE.

CHANGER DE DIRECTION AU COURS OD'UNE ATTAGUE

- - ACTION DE BASE
CL'ORIENTATION DE LA FIGURINE DOIT ETRE CLAIREMENT
- CAPACITE SPECIALE DEFINIE A L'ISSUE DU DEPLACEMENT.

VOTRE HEROS NE PEUT ETRE ACTIVE QU'UNE SEULE FOIS FPAR
MANCHE.

DEPLACEMENT |

DEPLACEZ VOTRE HEROS JUSGL'A AUTANT D'EMPLACEMENTS QUE LE
NOMBRE DE BOTTES AILEES SUR SON PLATEAU HEROS.

EXEMPLE : GRACE SON DEPLACEMENT DE 3, ALRIC PEUT
NOTAMMENT ENTRER SUR LA HORDE @ ou [B mals pas
S'ARRETER SUR LA @ CA CAUSE DE LA TOURD NI ATTEINDRE
LA @ Coul EST TROP LOIND.

S| VOTRE FIGURINE EST SUR SON PLATEAU HEROS, ELLE EST CONSIDEREE
__ COMME ADJACENTE A N'IMPORTE GUELLE SORTIE.

ExEMPLE : DIERDRE SE DEPLACE POUR LA PREMIERE FOIS DE
LA PARTIE. AVEC 1 SEUL POINT, ELLE PEUT ENTRER SUR LE
PLATEAU VIA LES EMPLACEMENTS ADJACENTS A LA SORTIE :

B.7.6 ou®.

ATTAQUE DE BASE |

RESOLVEZ L'ATAGLE DE BASE DE VOTRE HEROS (INDIGLEE SUR SON PLATEALL.
I PEUT S'AGIR D'UNE ATRRGLE A DISTANCE (COMME LES TOURS) OU Al
CORPS A CORPS, SELON LES ICONES GLI APPARAISSENT SUR SON PLATEAU.



508 DETRUIRE LES HORDES

S| TOUS LES ENNEMIS D'UNE HORDE SONT RECOUVERTS, CETTE
HORDE EST DETRUITE CMEME S'IL RESTE D'AUTRES CASES NON
RECOUVERTES). L'ORDRE DE DESTRUCTION DES HORDES N'A
PAS D'IMPORTANCE.

POUR DETRUIRE UNE HORDE, RESOLVEZ LES ETAPES SUIVANTES
DANS L'ORDRE C(UNE HORDE APRES L'AUTRED :

I, INFLIGEZ 1 DEGAT A CHAQUE HEROS ET SOLDAT SUR
CETTE HORDE.

REMETTEZ LES TULES DEGATS DANS LELRS RESERVES
RESPECTIVES.

RETIREZ LA CARTE ET LE PLATEAU HORDE DU CHEMIN
ET DEFAUSSEZ-LES. LAISSEZ TOUTE FIGURINE DE
HEROS SUR L'EMPLACEMENT CHEMIN OU SE TROUVAIT
LA HORDE.

GAGNEZ LA RECOMPENSE INDIQUEE AU DOS DE LA
CARTE HORDE AINS| DEFAUSSEE (LE CAS ECHEANT)D.
UNE BARRE OBLIQUE INDIQUE QUE YOUS POUVEZ
CHOISIR.

A/EZ-VOUS DETRUT LA HORDE VERTE ET RECUPERE SON OR ?

S| VOUS N'AVEZ DETRUIT AUCUNE HORDE, VOUS AVEZ MANGUE VOTRE
OBJECTIF. RECOMMENCEZ LA MANCHE EN EFFECTUANT DE NOUVELLES
ACTIONS AVEC VOS HEROS ET EN PLAGANT LES TUILES DEGATS D'UNE
AUTRE FAGON, JUSQU'A REUSSIR A DETRUIRE UNE HORDE.

AVANCER LES HORDES

FAITES AVANCER LES HORDES COMME LORS DE LA MANCHE 1.
ATTENTION : CERTANES PELIVENT DESORMAS ARNCER DELIX FOS.

UNE HORDE GLI COMPORTE Al MOINS 1 ICONE VITESSE VISIBLE
TENTE DE SE DEPLACER DELX FOIS. LES ICONES VITESSE REVELEES
APRES UN DEPLACEMENT N'EN PROVOGLENT RS DE SECOND.

SURVEILLEZ VOS HEROS : ILS PELIVENT SUBRR DES DEGATS, EMPECHER
UNE HORDE DE SE DEPLACER OU SE REPLER (P. 4).

SOLDATS

LES sOLDATS ONT 1 POINT DE VIE.
LORSQU'ILS SUBISSENT AU MOINS 1 DEGAT,
REMETTEZ—-LES DANS LA RESERVE.

HEROS

LORSQU'UN HEROS SUBIT DES DEGATS,
DECALEZ LE JETON CCEUR EN CONSEGUENCE
SUR SON PLATEAU. Si SA VIE EST REDUITE
A O, IL EST ASSOMME. REMETTEZ

IMMEDIATEMENT SA FIGURINE SUR SON
PLATEAU HERGS.

RECUPERER LES CARTES TOUR ET HEROS

CHAGUE JOUEUR REPREND EN MAIN SA CARTE HEROS ET
TOUTES SES CARTES TOUR (DEPUIS SA PILE DE TOURS
ENTRANTES ET SES SITES DE CONSTRLCTIOND.

.3 ACHETER DES TOURS ET DES MODIFICATEURS

VOUS DEVRIEZ AVOIR SUFFISAMMENT D'OR POUR ACHETER
UN MODIFICATEUR DE TOUR ! CHACUN COUTE 2 PIECES
D'OR ET OCTROIE UN NOUVEL EFFET OU CAPACITE A UNE
TOUR. LES MODIFICATELIRS BASIQUES SONT DECRITS DANS
LE GLOSSAIRE (P. 8).

DaNS CE SCENARIO, CHOISISSEZ
L'UN DES MODIFICATELRS SUVANTS :

ILS PERMETTENT D'INFLIGER DAVANTAGE DE DEGATS OU
DE PLACER UN SOLDAT SUPPLEMENTAIRE. VOUS POUVEZ
APPLIQUER LE MOPDIFICATEUR ACHETE A N'IMPORTE QUELLE
TOUR, HORMIS DE TYPE SOLDATS CL'ICONE @ vous

RAPPELLE QUE CES TOURS NE PEUVENT RECEVOIR AUCUN
MODIFICATEURD.

ParraT T VOUS ETES MAINTENANT A LA TETE D'UN SOLIDE BASTION. IL EST TEMPS D'ARRETER LES ECLAIREURS ENVOYES PAR L'ENNEMI I LES PHASES
DECRITES PRECEDEMMENT DOIVENT TOUJOURS ETRE JOUEES DANS LE MEME ORDRE.

CETTE FOIS, VOTRE OBJECTIF EST DE DETRUIRE TOUTES LES HORDES. POUR GAGNER LE SCENARIO, ELIMINEZ-LES EN UTILISANT DE NOUVELLES TOURS

AMELIOREES ET EN FAISANT BON USAGE DE VOS HEROS !

QUEL GLE SOIT L'ENNEMI QLI VOLIS MENACE, NE LUl LAISSEZ PAS LE TEMPS DE RASSEMBLER SES FORCES, SANS GLIOI UN DESTIN FUNESTE S'ABATTRA SUR
LE ROYAUME... S| VOUS NE PARVENEZ PAS A DETRUIRE TOUTES LES HORDES, VOUS AVEZ PERDU !

S| TOUTES LES PILES APPARITION SONT EPUISEES Al MOMENT DE RESOUDRE LA PHASE 1 CAPPARITION DE NOUVELLES HORDES), UN GIGANTESGLE CATACLYSME
ELEMENTAL S'ABAT SUR LE ROYALME : LA PARTIE SE TERMINE ET TOUS LES JOUEURS ONT PERDU. CETTE REGLE S'APPLIGLE A TOUS LES SCENARIOS DE

Kinepom RusH : FUREUR

APRES AVOIR TRIOMPHE DE CE SCENARIO D'INTRODUCTION, VOUS EN SAUREZ ASSEZ POUR COMMENCER LA CAMPAGNE. BONNE CHANCE !




| GUIDE D'ADAPTATION |

JOHER LES HEROS DE FUREUR ELEMEMTALE

© DANS FAILLE TEMPORELLE &

VOUS POUVEZ UTILISER LES HEROS DE FUREUR ELEMENTALE DANS FAILLE TEMPORELLE. VOUS TROUVEREZ Cl-APRES
LES INSTRUCTIONS POUR ADAPTER LEURS POUVOIRS AUX REGLES DE FAILLE TEMPORELLE.

GARDEZ EN TETE QUE LES HEROS DE FAILLE TEMPORELLE NE PEUVENT PAS ATTAQUER LES BOSS ET LES PORTAILS [
CELA S’APPLIGUE A TOUTES LES ATTAGUES ET CAPACITES SPECIALES. EN REVANCHE, YOUS POUVEZ TOUJOURS FAIRE
PIVOTER A VOTRE GUISE LES TUILES DEGATS INFLIGEES PAR LES HEROS DE FUREUR ELEMENTALE.

CEXTENSION AU-DELA DES OMBRES)

GUERRIERS DE SABLE - LES GUERRIERS DE SABLE NE  VOL — PHENIX PEUT TERMINER SON DEPLACEMENT SUR
PEUVENT ATTAGUER Ni LES BOSS NI LES PORTAILS. UNE CARTE PORTAIL, MAIS ELLE NE PEUT PAS L'ATTAQUER
AVEC DES TUILES DEGATS.

CEXTENSION AU—-DELA DES OMBRES) CERCLE DE FEU — YOUS NE POUVEZ PAS UTILISER CETTE
CAPACITE DANS FAILLE TEMPORELLE.

VoL - FAUSTUS PEUT TERMINER SON DEPLACEMENT SUR
UNE CARTE PORTAIL, MAIS IL NE PEUT PAS L'ATTAQUER
AVEC DES TUILES DEGATS.

TOURS DE DEPART : QUAND VOUS UTILISEZ UN HEROS DE FUREUR ELEMENTALE DANS FAILLE TEMPORELLE, COMMENCEZ
AVEC Y TOURS DE NIVEAU 1 DIFFERENTES EN MODE SOLO, 3 TOURS DE NIVEAU 1 DIFFERENTES A 2 JOUEURS, 2 TOURS
DE NIVEAU 1 DIFFERENTES A 3 JOUEURS ET UNE TOUR DE NIVEAU 1 AU CHOIX A 4 JOUEURS.

l MODE S'OLO

SI vous UTILISEZ LES HER(?S DE FUREUR E'LE'MENTALE COMME HEROS SECONDAIRE DANS FaILLE TEMPORELLE, IGNOREZ
LEUR CAPACITE SPECIALE. A LA PLACE, PORTEZ L'ATTAGLE INDIQUEE CI-DESSOUS POUR CHAGUE HEROS,

At.mc. @ w @ﬁ
o 52

@su;ZNWEMMHommmnakum et
FAuSTUS © g @ @ - DEPLACEZ UNE HORDE

ADJACENTE A FausTtus (SAUF BOSS OU PORTAILD SUR
N'IMPORTE QUEL EMPLACEMENT LIBRE DU PLATEAU. FAUSTUS
N'EMPECHE PAS LES HORDES DE SE DEPLACER.

SUR LA MEME HORDE. i :j“ PHENIX ; Q @ @ @ - PHENIX

DES MANCHES SUNANTES PLACEZ UNE NOUVELLE

N'EMPECHE PAS LES HORDES DE SE DEPLACER.
SMTAM Q - DEPLACEZ SAITAM DE S EMPLACEMENTS

ET INFLIGEZ ﬁ A CHAQUE HORDE SUR LAGUELLE IL ENTRE.
IL NE PEUT PAS PASSER DELX FOIS PAR LA MEME HORDE.
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JOUER LES HEROS DE FAILLE TEMPORELLE
DANS FUREUR ELEMENTALE P

VOUS POUVEZ UTILISER LES HEROS DE FAILLE TEMPORELLE DANS FUREUR ELEMENTALE. VOUS TROUVEREZ Ci-APRES
LES INSTRUCTIONS POUR ADAPTER LEURS POUVOIRS AUX REGLES DE FUREUR ELEMENTALE.

CHAT SAUVAGE — LE CHAT SAUVAGE NE PEUT PAS ACTIVER
DE FLEURS OU DE TUILES ENVIRONNEMENT. EN DEHORS
DE CELA, UTILISEZ—LE EXACTEMENT COMME DANS FAILLE
TEMPORELLE.

COMME LE VENT — LES HEROS DEPLACES PAR CETTE
CAPACITE PEUVENT ACTIVER DES FLEURS OU DES TUILES
ENVIRONNEMENT . BRUXA, DIERDRE ET ELORA NE DECLENCHENT
PAS LEUR CAPACITE SPECIALE LORSQU'ELLES SONT AINSI
DEPLACEES, CONTAIREMENT A SalTaM. ALLERIA NE PEUT
PAS DEPLACER DES HEROS NON—JOUEURS CPENDANT LES
QUETES DE HEROS).

MAGNUS SPELLBANE

ABRACADABRA — LES HEROS DEPLACES PAR CETTE CAPACITE
PELIVENT ACTIVER DES FLELIRS OU DES TUILES ENVIRONNEMENT.
BRuxA, DIERDRE ET ELORA NE DECLENCHENT PAS LEUR
CAPACITE SPECIALE LORSQU'ELLES SONT AINSI DEPLACEES,
CONTAIREMENT A SAITAM.

SAVOIR, C'EST POUVOIR — MAGNUS NE PEUT PAS UTILISER
LA CAPACITE PASSIVE CIDENTIFIEE PAR L'ICONE @J p'UN
AUTRE HEROS.

TUILES DEGATS SPECIALES — LORSQU'UNE HORDE QUI
CONTENAIT AU MOINS | TUILE DEGATS SPECIALE DE
VEZ'NAN EST DETRUITE, PLACEZ L'OR OU LES DIAMANTS
DE LA RECOMPENSE SUR LE PLATEAU DE VEZ'NAN ;
VOUS LES RECEVREZ DES QUE CELUI-CI SE SERA REPOSE.
VEZ'NAN NE PEUT PAS ATTAGUER DE BOSS AVEC SES
TUILES DEGATS SPECIALES.

MALEDICTION D’ AFFAIBLISSEMENT — AU LIEU D' APPLIGUER
LES EFFETS STANDARDS, PLACEZ LE JETON TOTEM SUR LA
TUILE DEGATS MALEDICTION D’ AFFAIBLISSEMENT. CETTE
HORDE N'A PLUS ACCES AUX CAPACITES SUIVANTES :
BOUCLIER, SOIN DE GROUPE, INSAISISSABLE ET TIREUR
D’ELITE.

NOTE : CERTAINS TERMES DE JEU PEUVENT DIFFERER
I:EGEREMENT ENTRE FAILLE TEMPORELLE ET FUREUR
ELEMENTALE CCOMME LES TUILES << CARXCITE SPECIALE >>
VS << ACTION SPECIALE >>), MAIS IL S'AGIT DE LA MEME
CHOSE.

DANS TOUS LES AUTRES CAS, LES HEROS DE FAILLE TEMPORELLE SE COMPORTENT DE LA MEME FACON DANS LES DEUX
JEUX. SOUVENEZ-VOUS QUE DANS FUREUR ELEMENTALE, VOUS POUVEZ LIBREMENT FAIRE PIVOTER LES TUILES DEGATS.

N'UTILISEZ PAS LES TOURS DE DEPART DES HEROS DE FAILLE TEMPORELLE DANS FUREUR ELEMENTALE.

&
{

MODE SOLO

%,
]
&

Si voUS UTILISEZ DES HEROS DE FAILLE TEMPORELLE COMME HEROS SECONDAIRES DANS FUREUR E.LEMENTALE. SUIVEZ

CES ETAPES LORSQU'ILS SONT ACTIVES :

@ PLACEZ LE HEROS SECONDAIRE SUR N'IMPORTE QUEL EMPLACEMENT DISPONIBLE.

e. DEPLACEZ LE HEROS SECONDAIRE D'UN EMPLACEMENT POUR CHAGUE DEPLACEMENT INDIQUE SUR SON
PLATEAU HEROS. IL PEUT ACTIVER DES FLEURS ET DES TUILES ENVIRONNEMENT.

9 UTILISEZ UNE CAPACITE SPECIALE.
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