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EXTENSION

Le grondement des moteurs surp
les bolides rutilants d la sortie

_ de pilotage serait fatale, mais
X surle Grand Prix d’Espagne pouss

i suivant avale les voitures ['une q

uissants précéde de quelques secondes
du tunnel pyrénéen ! La moindre erreur :
le prestige que représente une victoire \

e les pilotes d se surpasser. Déja, le tunnel
pres lautre, dans leur course vers [q gloire!
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Cette extension vous propose de vous confronter aux défis que sont les tunnels,
les chicanes et les Légendes agressives.

Les changements apportés aux mécaniques l A Ulc

de jeu sont présentés ci-dessous.
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@ Ce livret de regles
Des cartes a ajouter

a leurs paquets respectifs :

@ 7 cartes

@ 1 plateau grand format recto/verso (Espagne et Pays-Bas) @ 6 cartes Stress @ 9 cartes Heat Sponsor

@ 1carnet de fiches de score

@ 12 cartes Amélioration
avancée numérotées de 55 a 60
(2 exemplaires de chaque)

= x12
& 4 cartes Evenement
(Saison 1965) & 2 cartes Circuit

-~
UN PETITySOU.

& 1bolide

"%a

@ 1levier

de vitesse

@ 12 cartes de base @ 3 cartes Amélioration de départ @ 1tableau de bord
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A plusieurs endroits sur le circuit dEspagne, la piste traverse
des tunnels.

Tant que votre bolide est sur une case a lintérieur d'un tunnel,
vous ne pouvez défausser aucune carte de votre main. Cette
regle est prioritaire sur tout effet qui vous autoriserait a
défausser (Evenement, Amélioration, conditions de la piste...)

Note: Le refroidissement n'est pas une défausse (la carte
rejoint votre Moteur, pas votre pile de défausse). Utiliser licdne
Rebuts expliquée en page 4 du livret de régles avancées n'est
pas défausser non plus (la carte vient de votre paquet, pas
de votre main). Ces deux effets sont donc toujours autorisés
dans les tunnels.
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Les chicanes sont une particularité que l'on retrouve sur les
2 circuits de cette extension.

Elles sont composeées de deux Lignes de virage consécutives
ayant la méme vitesse limite et une ou plusieurs cases entre
elles. Des vibreurs bleus apparaissent des deux cotés de la
piste pour les repérer plus facilement.

Si vous jouez sans le module Météo et conditions de la piste,
traitez les chicanes comme des virages normausx.

Si vous utilisez ce module, pendant la mise en place, ne
piochez qu'un jeton Etat de la piste pour chaque chicane.

Si le jeton montre le symbole , il modifie le secteur
apres la chicane. Sinon, il modifie les deux Lignes de virage.

Pour vous aider a vous souvenir de ce changement, la tente
associée ala chicane présente les mémes vibreurs bleus que
la chicane elle-méme.
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Les Légendes peuvent étre plus agressives sur certaines
portions de circuit, ce qui leur permet de franchir plusieurs
virages dans le méme tour.

Siune Légende commence son tour sur
une case ou le losange est surmonté _
d'unou plusieurs chevrons (voirimage), > = |
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Sivous jouez en championnat, la presse peut s'installer le long
d'une chicane. Dans ce cas, la silhouette presse sera toujours
placée pres de la derniére Ligne de virage (a I'endroit ol on
sort de la chicane) comme indiqué sur la carte Circuit.

ho Jask o

= 1r\-_d‘-¢w
VA ATh T TP Y
1 YW " n

“\' ¥ v
M'M A

elle peut franchir une Ligne de virage supplémentaire par
chevron a ce tour.

Note: Cette régle peut aussi étre utilisée sur le circuit de Grande-
Bretagne du jeu de base. Pour ce faire, si ce nest pas déja fait,
dessinez un chevron sur lespace «0» devant les virages qui ont
une vitesse limite de 6, 5 et 4.
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Cette extension introduit un nouveau symbole a utiliser avec le
module Atelier ou en championnat. Pour ['utiliser, il vous suffit
de mélanger les nouvelles cartes Amélioration et Sponsor dans
leurs paquets respectifs.

Rattrapage :

@ Ce symbole est un symbole facultatif a utiliser lors de
g [étape b.
’ 4 . . \
# Il 'vous permet de deplacer votre voiture jusqua #
s cases supplémentaires. Toutes les cases traversées y

compris celle ou vous terminez votre déplacement doivent étre

Cest le tour de Bleu qui révéle ses cartes et avance sa voiture de
9 cases. Ce déplacement se termine 4 cases derriére Rouge. En
additionnant les valeurs de Rattrapage des 2 cartes Amélioration,
Bleu obtient un bonus de 3 cases et peut en profiter car ce
bonus le place juste derriere Rouge en ne traversant que des
cases vides. Bleu peut maintenant bénéficier de [Aspiration

et se déplacer de 3 cases supplémentaires grace au jeton de
conditions de la piste.
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teme de Champ

Cette extension propose 4 nouvelles cartes Evénement.

Vous pouvez les utiliser ensemble pour jouer la saison 1965 ou les mélanger dans
votre paquet de cartes Evenement lorsque vous créez un championnat personnalisé.

Congu et développé par Sidekick Studio

Auteurs: Asger Harding Granerud & Daniel Skjold Pedersen
Illustrations et Conception Graphique: Vincent Dutrait
Conception Graphique et Mise en page: Cyrille Daujean
Conception de Circuit Additionnel: Franck Lefebvre
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entierement vides. De plus, il doit y avoir au moins une voiture
dans I'un des emplacements de la case devant la case darrivée.

Ce mouvement supplémentaire naugmente pas la vitesse.

Si vous avez acces a plusieurs symboles Rattrapage dans la
méme manche, vous pouvez au choix les utiliser séparément
ou additionner leurs valeurs et les utiliser pour un mouvement
de Rattrapage unique.

Le Rattrapage n'est pas une Aspiration. Il peut donc étre utilisé
pour franchir la ligne darrivée ou au-dela de cette ligne ala fin
de la course.

Cest maintenant a Vert de jouer. Les cartes révélées donnent
un déplacement de 13 cases, ce qui place Vert 2 cases derriere
Rouge. En utilisant le symbole Rattrapage de valeur 1 d'une
de ses cartes Amélioration, Vert peut se placer juste derriere
Rouge. En tant que derniere voiture en course, Vert peut utiliser
le bonus de vitesse de ladrénaline pour se déplacer d'une case
supplémentaire et se positionner a coté de Rouge. Vert peut
maintenant utiliser le symbole de Rattrapage de valeur 2 de son
autre carte Amélioration pour se placer sur la case entre Bleu et
Rouge. Enfin, Vert peut profiter de Aspiration et se déplacer de
J cases de plus!
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Les auteurs tiennent a remerciertous les testeurs fantastiques de Copenhague,
de leur Superhero Meetups, et du FlJ de Cannes.

Un merci tout particulier a l'équipe Days of Wonder pour leur support ininterrompu et a
Franck pour les avoir modestement battus a leur propre jeu a Cannes. Pied au plancher !

Days of Wonder remercie les joueurs tout autour de la planéte pour leur enthousiasme
et leursoutien du jeu depuis le tout début. The Heat is still on!

Pour en savoir plus sur les jeux Days of Wonder: www.daysofwonder.com

Days of Wonderand the Days of Wonder logo are registered trademarks of Days of Wonder, Inc. and copyrights © 2022-2025 Days of Wonder, Inc. AlL Rights Reserved.
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