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A Londres, une équipe d'enqu
êteurs

confirmés est affectée à la résoluti
on

des affaires les plus complexes.

Homicides, vols et autres crimes

invraisemblables ne resteront pas

impunis. Preuves et mobi
le sont les

clés qui vous permettr
ont de mettre

le coupable derrière les barreauх.

Trouvez les indices di
sséminés sur

la scène de crime afin
 de découvrir

le chemin de la vérité.
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1 plateau Preuves

52 cartes Catégorie
d'Indices & bjets Spéciaux

DISPONIBLE SUR Disponible sur

Application Gratuite Google Play App Store

2
Chronicles of Crime nécessite une application gratuite que vous pouvez télécharger sur
l'App Store d'Apple ou Google Play (requiert actuellement Android 4.4 ou supérieur, iOS 8.0 ou
supérieur, ces configurations sont susceptibles d'évoluer dans le futur). Vous avez seulement besoin

que l'application soit installée sur un smartphone ou sur une tablette pour pouvoir jouer.
Il est impossible de jouer sans l'application. Une fois téléchargée, l'application ne requiert
aucune connexion internet pendant la partie. La langue peut être définie dans l'application.
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Centre de Criminol

HARVEY MARS
Criminologue
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Bureau de Renseignements
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Scotland Yard acker
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DR. JEREMY KING
Médecin

BUT DU JEU

Chaque scénario propose une

enquête criminelle originale et

unique. Le jeu est entièrement

coopératif et tous les joueurs

travaillent ensemble afin de la

résoudre.

L'histoire se développe a
u fur et

à mesure que vous coll
ectez des

preuves et interrogez des s
uspects.

Quand vous sentez 
que vousus êtes

sur le point de résoudre l'affaire,

retournez au et répondez à une

série de questions pour déterminer

le score de votre équipe.
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Placez les plateaux Lieu à côté du plateau Preuves, au fur
à mesure que vous les découvrez.

et

Placez les cartes Personnage et Objets Spéciaux face cachée à côté
du plateau Preuves.

Placez les cartes Preuve, face visible sur la table, accessibles

de tous les joueurs. Pendant la partie, vous pourrez chercher
des cartes librement et les organiser à votre convenance.

Les Contacts Scientifiques sont toujours en jeu, répartissez-les
entre les joueurs.

Mettez le Lieu de Départ en-dessous du plateau Preuves.

Chaque plateau Lieu contient 3_emplacements Personnage.

Le plateau Preuves dispose de 7 20 emplacements

Preuve, 87 emplacements Lieu et 9 3 emplacements

Personnage Non-Localisé.
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